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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 07.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP P U PP POURRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okulumuz Acildr” isimli Tiirkge, miizik, sanat ve matematik etkinligi
“Top Kacirma Oyunu” isimli oyun, hareket ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OKULUMUZ ACILDI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik ve Matematik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintiideki kurali sdyler.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla
sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii, miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari giiler yiizle karsilar. Hep birlikte simifa gecilir ve tatil hakkinda sohbete baslanir. Cocuklara
tatilde neler yaptiklari ile ilgili sorular sorulur. Tatilde hikdye okudunuz mu, resim yaptiniz m, tatilde kar yagdi
mi, kartopu oynadiniz mi1, parka gittiniz mi, tatilde baska bir yere tatile giden oldu mu, gittiginiz yerin adi neydi?
Okulu 6zlediniz mi? Sorularii sorarak ¢ocuklarla sohbet eder. Cocuklarin tatil anilarini1 anlatmalarina firsat
verilir. Bu donemde yapacaklar etkinliklerle ilgili bilgiler verir. Smif kitapligindan secilen bir 6ykii anlatir.
“Portakalt soydum” adli tekerleme 6gretmen tarafindan sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir. “Okula
Basladik Heya” adli sarki 6gretmen tarafindan sdylenir.

Portakalh Soydum

Portakali soydum Dolapta pekmez
Basucuma koydum Yala Yala bitmez
Ben bir yalan uydurdum Aysecik cik cik cik
Duma duma dum Fatma cik cik cik cik
Kirmizt mum Sen bu oyundan ¢ik
Okula Basladik

Okula bagladik heya okula basladik
Sevgili 6gretmenim giinaydin size
Sevgili kardeslerim giinaydin size
Okula bagladik heya okula basladik
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. El isi kagitlarina ¢izilmis geometrik sekiller ve resim kagidi dagitilir. El isi
kagitlarini ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Kestikleri sekillerle, okul modeli olusturmalari istenir. Cocuklara eger
okul bahgesini ¢ocuklar yapsaydi nasil olurdu? Sorusunu sorar. Pastel boyalariyla okul bahgesini hayal ettikleri
gibi gizmeleri istenir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar yaptiklari resmin sunumunu yapalar. Etkinlik okul panosunda
sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden hazir olacak sekilde smifin tavanindan keseler sallandirir. Keselerin her
birinde daire, liggen, kare, dikdortgen vb. kesilmis tek renk sekiller bulunur. Cocuklarla keseler agilmadan 6nce
kesenin disindan elleyerek tahminde bulunmalari istenir. Ardindan keseler agilir ve ¢ikan sekiller bir sepetin
igine dokiiliir. Ogretmen tiim ¢ocuklarin gorebilecedi bir zeminde bu sekillerden olusan bir driintii baslatir.
Cocuklarin katilimiyla sekiller bitene kadar devam ettirilir.
MATERYALLER

e Elisi kagidi, makas, resim kagidi, pastel boya, yapistirict
SOZCUKLER

e Oriintii
KAVRAMLAR

o  Geometrik Sekil
AILE KATILIMI

e  Evde birlikte hazirlayacaklari tangram oyununu, birlikte oynamalari tavsiye edilir.
DEGERLENDIRME
Okul bahgesini resimlemek hosunuza gitti mi?
Etkinliklerde kullandigimiz geometrik sekillerin ad1 neydi?
Oriintiide en ¢ok hangi sekilde zorlandimz?
Sabah okula gelirken hig geometrlk sekli olan seyler gordiiniiz mii ?
Oriintii yapmak eglenceli mi ?
Sekillerle baska nasil bir oyun oynayabilirdik ?
UYARLAMA



TOP KACIRMA

Etkinlik Cesidi: Oyun , Hareket ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri iter. Atilan topu elleri ile tutar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari syler.
OGRENME SURECH
Cocuklar iki esit gruba ayrilir. Her grup liderini belirler. Gruplar aralarinda konusarak kendilerine bir grup ismi
bulurlar. Liderler 6nde durur. Her grup elemanlar1 kendi lideri arkasinda siraya dizilirler. Liderlere birer top
verilir. Oyun sirasinda hareketli bir miizik agilir. “Basla” komutu ile toplar bacak arasindan itilerek en arkadaki
oyuncuya kadar gonderilir. En arkadaki ¢ocuk topu alip 6ne dogru kosar. Ayni sekilde topu bacaklarinin
arasindan arkaya dogru iter. Topun sadece bacak arasindan gegirilmesine dikkat edilir. Oyunun lideri tekrar basa
gecene kadar devam eder. Grup lideri en 6nce tekrar siranin basina gelen grup oyunu kazanur.
Daha sonra gruplar birlestirilir. Cocuklar sira olur. Ogretmen topu eline alir. En 6ndeki ¢ocuga topu atar. Ondeki
¢ocuktan topu tutmasini bekler. Topu tutan ¢ocuk topu geri 6gretmene atarak arkaya geger. Bu sekilde her 6ne
gecen cocuga top atilir. Bu oyun sirasinda hareketli miizik dinlenilir. Ondeki ¢ocuk topu tutup geri atarken diger
cocuklardan miizigin ritmine gore hareket ederler.
Ogretmen daha dnceden eslestirme seklinde, hem &n hem arkasinin oldugu resimleri gikartip minik kagitlar
seklinde hazirlar. Ardindan ¢ocuklara rastgele dagitir. Eline resmini alan ¢ocuklara “Miizigi agtigim anda sinifin
igerisinde serbest dolasarak birbirinizin eline bakacaksiniz. Elinizdeki karttaki resim 6n ise arkadan olan esini,
arka ise 6nden olan esini bulup el ele tutusup bekleyeceksiniz” der. Tiim ¢ocuklar eslesene kadar etkinlik devam
eder. Sonrasinda ciftler eslestikleri resimleri tiim sinifa sunarlar. Yanlis eslesenler 6gretmen rehberliginde
diizeltilir.
MATERYALLER
e Top, don-arka resimleri, miizik
SOZCUKLER
e Top
e Eslesmek
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: On-Arka
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla gazete kagitlarini burusturarak top yapmalarini bu topla “ say at” oyununu
oynamalari istenilir. Gazeteden yaptiklari topu birbirlerine atip her topu tutan aile bireyinin 5’e kadar
sayip topu bir bagka aile bireyine atmalar1 gerektigi anlatilir. Ertesi giin yapilacak yumurta boyama
etkinligi i¢in i¢i bosaltilmig yumurta istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Topu bacaklarinizin arasindan iterken zorlandiniz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
UYARLAMA
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YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 08.02.2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PRSP P PPN

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Kaplumbaga” isimli sanat, Tiirkce ve fen etkinligi
“Kutu Kutu Pense” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEVIMLI KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis, Bireysel ve Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.

DiL GELiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECT

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kopiik tabaktan kaplumbaga yapilacagi agiklanir. Her ¢ocuga kopiik tabak
verilir. Cocuklar sulu boya veya parmak boyalari ile kdpiik tabaklar1 yesil renge boyarlar. Yesil fon kartonuna
cizilen ayak ve goz kaliplari kesilerek modele uygun yerlere yapistirilir. Calisma sonunda el temizligi yapilir.
Ogretmen “ Ellerimizi neden temizlemeliyiz” sorusunu sorarak ¢ocuklarin bu konudaki diisiincelerini
sOylemeleri istenir. Ardindan ¢ocuklara el temizliginin 6neminden bahsedilir. Daha sonrada “Mikrop” siiri
birlikte sdylenir.

Mikrop

Pis yerleri seversin, Insanlarm basina,
Temizlikten kagarsin, Ne hastalik acarsin.

Seni yok etmek icin Isin yoksa bizlere,

Igeriz ¢ok ¢ok ilag. Sen durmadan korku sag

Ogretmen siyah iplerden ponponlara agiz, burun, gozler takarak mikroplar olusturur. Bunlari bir kutunun igine
koyarak sinifa getirir. Cocuklarda kutudan ¢ikacak nesne ile ilgili merak uyandirdiktan sonra kutu agilir.
Cocuklardan ¢ikan siyah seylerin ne olabilecegi ile ilgili fikir yliriitmeleri istenir. Bunlarin mikrop olduklar
sOylenir ve nerede yasadiklart sorulur. Ardindan mikroplar deneyine gegilir. Cocuklara dncelikle el temizliginin
6nemi anlatilir. “Cocuklar elimizdeki mikroplar1 maalesef géremeyiz.” denir. {1k olarak ¢ocuklarin ellerine krem
stirtiliir ve “simdi sim dokecegim bu doktiigiim sim goremedigimiz mikroplar olsun” denir ve ellere dokiilen
simler iyice ellerin her yerine bulagmasi saglanir. “Hadi mikroplar1 temizleyelim. Once kagit havlu ile
temizleyelim” denir. Havlular dagitilir ancak temizlenmez. Sonra birer tane 1slak mendil dagitilir bununla da
temizlenmez. Temizlenmeyince “Haydi bir de su ile yikayalim” denir ve sadece su ile yikanir ancak yine simler
temizlenmez. Cocuklara mikroplarin ne ile temizlenebilecegi sorulur. Cocuklardan gelen cevaplara yonlendirme
yaparak eller sabunla yikanmasi i¢in rehberlik edilir. Mikroplar temizlenir. Bdylece su ve sabunun el
temizligindeki 6nemi kavranmig yani kavratilmis olunur.
MATERYALLER

o Kopiik tabak, Yapistirici, Fon Kartonu, Makas, krem, sim, kagit havlu, 1slak mendil, su, sabun
SOZCUKLER

e Mikrop, sabun
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Mikroplardan viicudumuzu korumak neden 6nemli olabilir?

Giinliik hayatta nerelerde mikroplar vardir?
UYARLAMA



KUTU KUTU PENSE

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. / Giysilerini giyer.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI
Ogretmen smiftaki cocuklarin ikili es olmalarini ister. Smiftan da bir lider secer. Hepsi ¢ift sekilde el ele tutusur.
Bir ¢ift siifin ortasina gelir. “Cocuklar simdi sectigimiz arkadaslariiz yiiriimeye baglayacak. Lider segtigimiz
arkadasimizda ellerinizi kaldirarak, sek sek yaparak, tek ayak iizerinde sigrayarak gibi yonergeler verecek.
Segilen esler bu yonergelere uygun bir sekilde yiirliyecek™ denir. Oyun esleri degistirerek devam eder. Oyunda
6nemli olan eslerin ayni anda hareketleri yerine getirmeleridir.
Cocuklardan el ele tutusup halka olmalar1 istenir. Oyunun sarkisi 6gretmen tarafindan sdylenir.
Kutu Kutu Pense
Kutu kutu pense
Elmanu yerse
Arkadasim.........
Arkasini donse
Sarki sdylenirken ismi sdylenen ¢ocuk arkasini doner. Cocuklar halka i¢cinde donerek ve sarki soyleyerek oyunu
siirdiiriir. Cocuklarm hepsi arkasii doniince tekerlemenin "Arkasini Dénse" boliimii "Oniine Donse" seklinde
degistirilerek 6n ve arka kavramina dikkat ¢ekilir.
Etkinligin ardindan sepetler i¢inde cocuklara gesitli giysiler verilir. Cocuklara giysiler tek tek gosterilerek
tanitilir. Daha sonra gocuklar ikiserli es yapilir. “Birazdan miizik agacagim. Miizik baslar baglamaz, kat kat
iizerinize ne kadar ¢ok giysi giyerseniz oyunu kazanmis olur. Sira ile tiim ¢ocuklar yarigmaya katilir.
MATERYALLER

e  (esitli giysiler, Sepet, Miizik cd
SOZCUKLER

e Kutu
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: On- Arka

AILE KATILIMI
e Ailelerden ‘Kutu kutu pense’ oyununu evde birlikte oynamalart istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Arkanizi dondiigiiniizde yiiriimekte zorlandiniz m1?
Oyunu daha 6nce oynadiniz mi?
Oyun hosunuza gitti mi?
Esli olarak hareketleri ayn1 anda yapmak zor mu ?
Arkadaslarimizla nasil yiriyisler yaptik ?
UYARLAMA




Tarih :09.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Renkli Berelerimiz” isimli sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi
“Kol Kola Gir Kurtul” isimli oyun, miizik ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENKLIi BERELERIMiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/ytiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen basina bere takarak gocuklarn yanma gelir. Cocuklara bereyi gostererek adinin ne oldugu, hangi
mevsimde kullanildig1 sorulur. Kimlerin beresi oldugu sorulur. Berelerinin rengi ve iizerindeki desenlerin nasil
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan ¢alisma masalarina alimir. Ogretmen “Bir bere tasarlamaya ne
dersiniz?” diye sorar. Cocuklara fon kartonlarina ¢izilmis bere sekilleri dagitilir. Cocuklardan kartonu
cizgilerinden kesmeleri istenir. Cocuklarin masalarina ¢esitli materyaller (pullar, kumaslar, krepon kagitlari vb.)
konulur. Cocuklardan bereleri masadaki artik malzemeleri kullanarak siislemeleri istenir. Etkinlik i¢in ayrilan
slire bitiminde sinif toplanip, temizlik ve tuvalet ihtiyaclarini gidermek i¢in lavaboya gidilir. Ailelerden gelen
farkli kislik ve yazlik kiyafet ve aksesuarlarin hepsi bir kutunun i¢ine konulur. Cocuklarla gember olunup halrya
oturulur. Ogretmen ¢ocuklara” Cocuklar biliyorsunuz bugiin bereden bahsettik. Bere bizi soguktan korur. Bunun
gibi bizi soguktan koruyan baska neler var ?” diyerek giris yapar. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ogretmen her gruba
bir kutu verir. Gruplardan birisi kiglik , digeri yazlik kiyafetlerin oldugu grup olur. Gruplardan ikiger kisi segilir.
Ogretmen siireyi baglatiginda ortadaki kutudan kendi kutularina uygun kostiim ve kiyafetleri tagirlar. Siire
bitiminde kutulardakiler sayilir. Yanlis konulanlar iizerinde konusulur. “Usiimek yok™ isimli hikayeye
gegilir.

Usiimek Yok

Isik sabah uyandiginda camdan bakt1 ve gozlerine inanamadi. Diin aksam yatarken sadece
hava ¢ok sogukken simdi disarda gordiikleri inanilmazdi. Her yer bembeyazdi ve kar
yagmisti. Hemen elini yiiziinii yikadi. Kahvalt1 bile yapmadi. Cikmak i¢in ¢ok sabirsizdi.
Hemen dolabinin yanina gitti. Uzerine bir seyler giydi. Kosarak annesinin yanina gitti. Annesi
Isik’1 goriince ¢ok giildii. “ Kizim bu ne hal. Sanirim kar seni sasirtmis” dedi.....Hikayenin
sonu ¢ocuklara yoneltilen sorular yardimiyla tamamlanir. “Isik ne giymis olabilir?” “Bu
havada disar1 ¢ikmak istiyorsa sizce ne giymeliydi ?”“Isik ne giyerse yanlis olur?” “Ince

giyerse ne olur ?”” sorular1 sorularak hikaye birlikte tamamlanir.
MATERYALLER
e Fon kartonu, makas, artik malzemeler, krepon kagidi, yapistirici, kiyafet, aksesuarlar, kutu /sepet
SOZCUKLER
e Bere
KAVRAMLAR
e Duyu: Soguk-Sicak




AILE KATILIMI
o« -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinlikleri yaptik?
Berelerinizi yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?
Kimlerin beresi var?
Hikayede siz olsaydiniz ne giyerdiniz?
Bereyi ne zaman kullaniriz?
Neden hava sicakligina gore giyinmek énemli olabilir?

UYARLAMA



KOL KOLA GiR KURTUL

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik ve Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Sayismaca ile bir ebe segilir. Ebenin gorevi, tek olarak hangi arkadasini goriirse onu
ebelemek ve oyundan c¢ikartmaktir. Kovalanan oyuncu ise vurulmamak icin hemen bir arkadasinin koluna
girmek zorundadir. Ebe tarafindan kovalanan oyuncu kol kola girmis iki arkadasinin koluna giremez. Ancak tek
olan varsa onu arar ve koluna girer. Bir diger oyuna gecilir oyun biraz degistirilir. Sayismaca ile bir ebe secilir.
Ebe arkadaslarini kovalamaya baslar. Ebe arkadaslarini kovalarken elini kime degdirirse “Elim sende” diye
yiiksek sesle bagirir ve ebelikten kurtulur. Ebe ise ben ebeyim diyerek kendini arkadaslarina tanitir. Oyuna
¢ocuklarin ilgilerine dogrultusunda devam edilir. Drama etkinligine gecilir.

Ogretmen ¢ocuklara klasik miizik agar. Cocuklardan kar tanesi olduklarini hayal etmelerini ister. “Kar tanesi
gokylzinden slzullyor... Rizgar siddetlendi kar tanelerinin hizini arttirdi... Kar taneleri asagiya diserken hig
birbirine degmez sizde dikkat edin hizla asagiya dogru diserken birbirinize dokunmayin... Riizgar durdu... Simdi
kar taneleri yavas yavas siziiliiyor... o da ne sicak iilkelere gé¢ etmesi gereken bir kus burada kalmis... Usiiyor...
( Ogretmen kus taklidi yapar) “ cok tsliyorum. Kar taneleri tizerime diistiikce daha ¢ok tsliyorum en iyisi
siginacak bir yer bulayim” der... Kar tanelerinden kendisine siginacak bir yer géstermelerini ister. Ogretmen bir
masanin altina girer “burasi sicakmis, burada kalabilirim” der. Riizgar siddetini arttirdi. Kar taneleri hizla asagiya
dogru iniyor. Aaaa gordiiniiz mii pencerede kardan adam yapmak isteyen ¢ocuklar sizi bekliyor. Hadi yavasca
yere inelim. Hoooppppp hopppp... simdi yerdeyiz. Cocuklarda berelerini atkilarini takmis geliyor. Bir cocuk bu
kar tanelerinin yarisini birlestiriyor. Bu kardan adamin basi olacak... bir baska ¢cocukta diger kar tanelerini
birlestiriyor. Yaklasin birbirinize... bu da kardan adamin gévdesi olacak. Evet kardan adam bitti. Durun ben size
bakiyim harika gértnuyorsunuz. Cok giizel bir kardan adam oldunuz. Kendinizi alkislayin” der.” Hareketli bir
miizik acilir ve “Simdi kar taneleri dansi yapalim” der. Cocuklar mizik esliginde dans ederler. Cocuklara ritim
aletleri dagitilarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

Kar Yagdi

Miijdeler olsun kar yagdi
Kosun ¢ocuklar hey
Her taraf beyazland:
Bugiin senlik var
Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim
Bir sapka bir atki
Bir siipiirge takalim



MATERYALLER
e Ritim aletleri
SOZCUKLER
e Riizgar, kar tanesi, miijde
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI
e Ailelerinden ¢ocuklariyla birlikte kis mevsimi ile ilgili serbest resim ¢aligmasi yapmalart istenir. Ertesi
giin etkinligi i¢in 1-2 adet tahta mandal gondermeleri rica edilir.
DEGERLENDIRME

[k oyunumuzun kurallari neydi?

Ebe oldugumuzda arkadasimiza dokundugunuzda yiiksek sesle ne sdylediniz?
Kar tanesi dramasindan hoglandiniz mi?

Soyledigimiz sarkida kardan adamin basina ne takiyoruz?

Kardan adam yaptigimizda onu nasil giydiririz?

UYARLAMA



Tarih :10.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO U SRR PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Cemberden Gec¢” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirkge etkinligi
“Cahskan Anlar” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CEMBERDEN GEC

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.
DIL GELISiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Sozciikleri hatirlar ve sézctiklerin anlamini sdyler. Yeni 68rendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir. Zit anlamli sézctikleri kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. )
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir ve “Cemberden ge¢” oyunu oynanacagi sdylenir. Oyun
cocuklara anlatilir. Cocuklar esit sayida iki takim olusturur. Arka arkaya dizilirler. Onlerine
birer gember konur. Oyuna baglama isareti verildiginde ilk siradaki cocuklar kogmaya baslar.
Cemberi basindan gegirir , ayaklarindan ¢ikarir ve yerine doner. Sonraki oyuncunun eline
vurur. Ikinci oyuncuda ayni hareketi yapar ve oyun bdyle devam eder. Cemberi gegirirken
diisiiren ¢cocugun takimina bir kétii puan verilir. En az kotli puan alan veya oyunu 6nce bitiren
takim kazanmis olur. Eski ve yeni esya resimlerinin oldugu kartlar ¢cocuklara gosterilir. Hangi
esyalarin eski hangi esyalarin yeni oldugu sorulur. Eski ya da yeni oldugunu nasil anladiklar
sorulur. Cocuklarin goriislerini arkadaslarinin 6niinde ifade etmelerine firsat verilir. Cocuklar
yarim daire seklinde minderlerini alarak otururlar. Bilmece sorarak cocuklarin etkinlige gecisi
saglanir. Ardindan “Elif’in eskiyen esyalar1” isimli hikaye gercek nesneler yardimiyla
anlatilir. Gergek ¢orap, sapka gibi nesneler 6gretmen tarafindan sinifa getirilerek hikaye
anlatim esnasinda canlandirma i¢in kullanilir.
Onu giyince ayaklarin iisiimez ve kirlenmez
O ne ¢oraptir, ne de terlik
Onu disarda giyeriz
Eve girince ¢ikarmayi unutmamaliyiz. (Ayakkabi)

Basimizi sicak ve soguktan onu giyersek koruruz

Fotr, kasket bere gibi bircok cesidini giyeriz. (Sapka)

Yagmur yagiyor seller akiyor
Onun altinda hi¢ 1slanmadan geziliyor (Semsiye)



Elif’in Eskiyen Esyalan

Elif o giin kahvaltisin1 yapinca odasini toplamak i¢in dogru odasina ¢ikti. Dolabinin kapagini
act1. Diizlenmesi gereken o kadar ¢cok esyasi vardi ki. Ayrica dolabinda giymedigi , eskiyen
ve bir daha hi¢ giymeyecekleri kiyafetleri vardi. Dolabindan tiim kiyafetlerini ¢ikardi ve
iclerinden eski olanlar1 segmeye basladi. Bir taraftan da yeni olan ¢ok sevdigi kiyafetlerini
secip katlayarak dolaba kaldirmasi gerekiyordu. Ama biraz sonra kafasi karisti. Acaba hangi
kiyafetlerini eskiye, hangilerini yeniye ayirmaliydi ? Sanirim bunun i¢in abisinden yardim
istemeliydi. Hemen abisinin yanina gitti. “Abicim ¢ok acil yardimina ihtiyacim var” dedi.
Abisi Elif’i ¢ok severdi ve hi¢ kirmazdi. “Elimden gelen bir sey ise mutlaka yaparim” dedi.
Elif “Abi benim odama gitsek iyi olur. Ciinkii yardim etmen gereken esyalar odanin i¢inde ve
cok fazla. Onlar1 buraya getirmem imkansiz” dedi. Abisiyle odaya gittiler. “Abicim benim bu
kiyafetler i¢inden eskiyenleri segmem gerekiyor. Yeni olan kiyafetlerimi de secip dolaba
koymaliyim. Ama sanirim nasil segmem gerektigini bilmiyorum™ dedi. Abisi seve seve
yardim ederdi. “Bak Elif ‘cim” dedi. Mesela suradaki kirmizi tigortiiniin 6n kismi yirtik. Bu
eskimis artik giymemelisin. Bak buradaki pantolonunun da rengi hep solmus ve sokiikleri
var.” diyerek birkag¢ drnek gosterdi. “Peki abicim bu ¢oraplarim eski mi yeni mi ?” diyerek
abisine ¢oraplarini gosterdi. “Elif ‘cim bu ¢oraplarin alt1 artik delinmis. Kesinlikle eski ve
giyilmez” diyerek yardimci oldu. “Elif baz1 esyalar kullanildiktan bir siire sonra kullanilmaz
olurlar. Bazen sokiilen kiyafetlerimizi dikerek onarim yapabiliriz. Boylece hala isimizi
gormeye devam eder. Ama bazilar1 vardir ki biz bityiidiigiimiiz i¢in bize kiiciik gelir. Iste
onlarin da dolaptan ¢ikmas1 gerekir. Rengi giden, yirtilan tiim kiyafetler eskidir” diyerek elife
bilgi verdi. “Abicim yirtik kiyafetler bir daha kullanilmayabilir ama bana kii¢lik gelenler daha
kullanilabilir. Cope mi atalim?” diye sordu.

“Elif bence bizim kiigiik gelen kiyafetlerimizi bizden daha kiigiik cocuklara giymeleri i¢in
verebiliriz. Hem bu paylasim ¢ok giizel bir davranis olabilir. Ama mutlaka yeni ve giyilebilir
olmali unutmayalim” dedi. Abisine tesekkiir eden Elif odasin1 topladigi igin rahatlamsti,
clinkii artik odas1 diizenliydi.Hikaye bitiminde ¢ocuklar masalara alinir. Kagitlar dagitilarak,

parmak boyasi ile serbest ¢alisma yapilir. Ogretmen de ¢ocuklara rehberlik eder.

MATERYALLER

e Eski yeni resimlerinin oldugu kartlar,
e Eski-yeni birkag kiyafet,

e Kagit,
.. ® Parmak boyasi
SOZCUKLER
e Semsiye, Ayakkabi, Sapka, Dolap, Minder
KAVRAMLAR
e 7Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI

e Evde bulunan eski ve yipranmig bir kiyafeti birlikte onararak, farkl yerlerini kesip
parcalarini degistirerek giyilebilecek bir kiyafet yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Etkinligimizin ad1 neydi?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

En ¢ok hangi pozu verirken eglendin?

Poz verirken zorlandin m1?

Eski dedigimiz esyalarin 6zellikleri nedir?

Bir esyaya yeni dedigimizde nasil olmalidir?

Hikayeyi dinlerken ne hissettiniz?

Siz Elif’in yerinde olsaydiniz ilk ¢6pe atacaginiz kiyafetiniz hangisi olurdu?

UYARLAMA



CALISKAN ARILAR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSIM

Kazanmim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit
dans adimlarin1 yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. )

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Caliskan Olmaliyiz” adli sark: dinletilir. Ritim aletleri dagitilir ve ¢ocuklar ritim
tutarak sarkiya eslik ederler.

Caliskan Olmahyiz

Cok caliskan olmaliy1z

Cok caligkan olmaliyiz

Bu ulus i¢in, bu vatan i¢in

Cok caligkan olmaliyiz

Tembel tembel durmamali

Giinler hi¢ bos kalmamali

Bu ulus i¢in, bu vatan igin

Cok caliskan olmaliy1z.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabindan “Caliskan Arilar” adli
etkinligin yapilacagi soylenir. Etkinlik sayfalar1 ¢ocuklara dagitilir. Resmin kesik ¢izgileri
tamamlanir. Sayfanin bos yerlerine sulu boya ile parmak baskis1 yapilarak ar1 olusturulur.

MATERYALLER
e Ritim aletleri, etkinlik sayfasi, sulu boya, kalem

SOZCUKLER
e Caliskan
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sarkimizi begendiniz mi?
Caliskan olmak ne demek?
Neden caligkan olmaliy1z?
Hangi etkinligi yaptik?
Arilara neden caligkan denir?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :11.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO U SRR PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Minik Kardes” isimli miizik, Tiirkce ve oyun etkinligi
“Ates Don” isimli oyun, hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MIiNiK KARDES

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirkce ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...............

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari halka seklinde oturtur. Tekerleme sdyleyerek sohbet icin dikkatleri ceker.
Tekerleme daha sonra gcocuklar ile birlikte tekrar edilir.

Haydi

Haydi kizlar buraya Haydi erkekler buraya
Eller eller havaya Eller eller havaya

Z1ip zip ziplayalim Z1p zip ziplayalim

Yerimizde hoplayalim Yerimizde hoplayalim

Cesitli bilmeceler sorulur. Bazi ipuclar1 vererek ¢ocuklarin bilmeceleri bilmesine yardimci
olunur.

Dis1 yesil, ici kirmizi Likar likir igmem i¢in bardagima
Bu meyve, sulu mu sulu. (Karpuz) koymuslar. (Siit

F1s fis diye ineklerden sagmislar;

Kilgiklarint ayiririm, Sarisi beyazin i¢inde,

Yemeye bayilirim. (Bahik) Tavada, cezvede pisirmece.(Yumurta)

Bir kisi kura ile ebe segilir dizleri ve elleri {izerine ¢oker. Diger arkadaglari da ellerini sirayla st {iste koyarlar.
En iistte kimin eli oldugu ebeye sorulur. Eger bilirse, eli en iistte olan ebe olur. Bilemezse “ignemi iplik mi davul
mu zurna nm1” diye sorulur. igneyi ve ipligi secerse parmaklar sirtina batirilir. Davulu segerse sirtina vurulur,
zurnay1 segerse kulaginda bagirilir. Oyun bdylece devam ettirilir. Ardindan ¢ocuklar ¢gember olurlar ve haliya
toplanirlar. Minik kardes sarkisi hep birlikte sdylenir.

Minik Kardes

Minicik minicik bir can gozleri mercan. bilmezsin.

Minicik minicik bir can ben sana hayran. Minik bana gel desem, gelmeyi bilmezsin.
Kiigiik kardes, kiiciik kardes Kiigiik kardes, kiigiik kardes.

Can can can. Can can can.

Minik kardes, minik kardes. Minik kardes, minik kardes

Can can can. Can can can.

Konusmay1 bilmezsin, yiiriimeyi Ufacik tefecik basl gozleri yasl.



Karacik kuracik tenli,yay gibi kasli. Kiigiik kardes, kiigiik kardes.
Yoruldun mu aciktin m1 neden sustun. Can can can.
Darildin mi,glicendin mi neden kiistiin. Minik kardes, minik kardes
Oyunlar1 bilmezsin, sakalar1 bilmezsin Can can can
Minik bana giil desem, giilmeyi bilmezsin
MATERYALLER
Y -
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
() -
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkimizda neden bahsediyor?

Tekerlememiz eglenceli miydi?
Oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA



ATES DON

Etkinlik Cesidi: Oyun ,Hareket ve Sanat Etkinligi (Biliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gistlenir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla “Ates- Don” oyunu oynanir. Bir ebe segilir. Diger ¢ocuklar ebeye yakalanmadan kagmaya
calisir. Ebenin dokundugu ¢cocuk donarak hareketsiz kalir. Tekrar hareket edebilmesi icin baska bir
arkadasi tarafindan bacaklarinin arasindan gecilip ates diye bagiriimasi gerekmektedir. Oyuna
cocuklarin ilgisi stiresince devam edilir. Cocuklara ikinci bir ovunun ovnanacagi sévlenir. “Blvi bavd,
kacdl kical” ovunun kurallari aciklanir. Cocuklar avakta durur. Ogretmen, asagida sozleri sévlerken,
cocuklar bu sozlere gore devinimler yaparlar. Once biyl bliyd, sonra da kiictl kiiclil oyunu oynanir.
Buvu bivi
Kollarini vukariva kaldir
Daha cok kaldir. daha cok kaldir
Avak parmaklarinin ucuna bas
Daha cok viiksel, daha cok viiksel
Blvil blivi kocaman ol, bivi biyi kocaman ol... (Cocuklar en ¢ok yiikseldiklerinde, ara vermeden
kicil kiictl oyununa gegilir )
Kacul kel
Kollarini indir
Comelerek bzl
Daha cok biizil, daha cok bizdl
Kugul kigll, minicik ol...
Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Cocuklar oyun bitiminde masaya alinir. Masalara makas,
yapistirici ve artik malzemeler konulur. Her ¢cocuga siyah kagit/ karton dagitilir. Beyaz pastel boyalar
da verilerek siyah karton {izerine beyaz boya ile bir kis glinli calismalari istenir. Masalarda bulunan
artik malzemelerle de stisleme calismalari yapmalari icin rehberlik edilir.
MATERYALLER
e Siyah karton, beyaz pastel boya, yapistirici, makas, artik malzemeler
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zat: Hareketli - Hareketsiz
e Boyut: Biiyiik-Kii¢iik
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunlari oynadik?
Ates- Don oyununda hareketsiz olmaktan nasil kurtulduk?
Uzun siire hareketsiz kalmak zor muydu?
Ikinci oyunumuzu nasil oynadik?
Siyah kartona resim ¢izmek eglenceli miydi?
Siyah kartona bagka hangi renkle ¢izilebilirdi?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 14.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RP TSP PO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yaratic1 Etkinlikler” isimli sanat, Tiirk¢e ve oyun etkinligi
“Haydi, Oynayalim” isimli oyun, miizik, hareket ve fen etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YARATICI ETKINLIiKLER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Bireysel Biiyiik Grup Ve Ve Kiigiik Grup Etkinlik)
Yas Grubu ( Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilqgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
vorum yapar.
OGRENME SURECI
Masa tizerine cesitli artik malzemeler vyerlestirilir.(karton kutular ¢esitli kumas parcalar: tuvalet kagidi rulolar el
isi kagid1 pullar simler) Cocuklar bu malzemeleri kullanarak 6zgilin tiriinler yapmalar1 imkan verilir. Cocuklar
calismalarini tamamladiktan sonra yaptiklari {iriinlerin sunumunu vaparlar. Daha sonra “ Piri Piri” tekerlemesi
once dgretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar1 beklenir.
Piri Piri”
Piri piri pamuk
Ceviz dolu sandik
Gittim deve yoluna
Deve yolu bit pazari
Deve yolunda ay1
Av1 beni korkuttu
Kulagini sarkitti
Angela Mandela
Cek sunu sandala
Komik hayvanlar serisinden “Balon Patlarsa” isimli hikaye, hikaye kitabindan ¢ocuklara okunur. Ama
hikayenin ismi cocuklara séylenmez. Bitiminde hep birlikte hikayeye bir isim verilir. Ardindan ¢ocuklarin
hepsine birer balon dagitilir. Ufleyip sisirmeleri i icin tesvik edilir. Sisirilen balonlar oyun etkinliginde
degerlendirilmek iizere sinifin ortasma toplanir. Ogretmen oyunu cocuklara anlatir. Miizik acildig1 anda cocuklar
sinifta serbest yaratici dans yaparlar. Miizik durdugunda hepsi birer balon kapar. Balonu yakalayamayan ¢cocuk
kenarda izlemek icin oyundan c¢ikar. Ogretmen oyun alanma bir kag calgi getirir. (Fliit, melodika, mandolin, zil,
davul, akordeon, gitar... vb.) Bu calgilar1 birer birer ¢alarak ( Adlar1, bicimleri ve sesleriyle ) cocuklara tanitir.
Cocuklarin tanidiklarindan emin olduktan sonra, bir ¢algiy1 alir, ¢alar ve ¢cocuklara sorar "Bu ses hangi ¢alginin
sesidir ?"... Cocuklar yanitlarlar. Ancak 6gretmen, soru sormak icin ¢algiy1 calmadan once (Kukla sahnesinin
arkasina ) saklanir. Cocuklar ¢algiy1 gérmezler. Sesinden tanimaya caligirlar. Oyun daha sonra, her cocuga ayr1
ayr1 sorularak da oynanir.
MATERYALLER

e  Artik malzemeler, yapistirici, fliit, mandolin, zil, akordeon, gitar, balon
SOZCUKLER

e Akordeon, fliit, mandolin, zil, gitar
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e Ailelerden cocuklarina gesitli sesleri dinletip ne oldugunu sormalart istenir.
DEGERLENDIRME
Artik materyallerle ne tiir bir etkinlik yaptin?
Miizik aletlerinin sesini kolay tanidin mi1?
Bu miizik aletlerini daha dnce tantyor muydun?
Sesinden Tani oyununu nasil oynadik?
Balonlar patlatirken viicudunuzun neresini kullandiniz?
Oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA



HAYDi OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Hareket ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarin1 hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden ati§ yapar. Atilan
topu elleri ile tutar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklar el ele tutusur halka olurlar. “Bir Zamanlar Kral Idik Misira” adli sarki hep birlikte sdylenir. Sonrada
¢ocuklarla birlikte oyuna devam edilir.
Bir zamanlar kral idik misira
Simdi kaldik eski hasira
Bulguru da soyle kaynatirlar
Bu cocuklar1 da oynatirlar
Sen oyna Ayse sen oyna
Sen oyna Ali sen oyna
(Biitiin ¢cocuklarin ismi sdylenir) ismi sdylenip oynayan ¢ocuklarin yan yana tek sira olmalari olurlar. Ogretmen
¢ocuklara sira ile top atar. Topu tutan ¢ocuk topu tekrar 6gretmenine geri atar, her ¢ocuk i¢in bu ¢alisma
yapilinca heykel oyununa gegilir. Ogretmen ¢ocuklari halka seklinde sinifin bos alanina yerlestirir. Tam
ortalarina gecerek cocuklara 1sinma hareketleri yaptirir. Daha sonra miizik a¢ilir ve miizik esliginde dans edilir.
Miizik kapatildiginda ¢ocuklardan heykel olmalari istenir. Miizik kapatildigi esnada hareket eden yanmis olur.
Oyun boyle devam eder. En son kalan gocuklar tarafindan alkiglanir.
Cocuklara yanmayan mum deneyi yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri ¢ocuklara tanitilir.( Mum iki balon su
ip kibrit)Ogretmen balonlardan birini sisirip agzin1 baglar. Diger balonun i¢ine ise bardagin dortte biri kadar su
koyar. Daha sonra balonu sisirip agzim sikica baglar. I¢inde su olmayan sismis balon yanan muma yaklastirilir.
Mumum hemen patladig1 gézlemlenir. Daha sonra i¢inde su olan balon yanan muma yaklastirilir.(Uzerine
tutulur) Balonun uzun siire patlamadig1 goriiliir. Cocuklara bu durumun neden kaynaklandigt balonun neden
patlamadig sorulur. Ardindan iginde su bulunan maddelerin daha gec 1sindig1 agiklanir.
MATERYALLER

e Top, miizik cd, mum, iki balon, su, ip, kibrit
SOZCUKLER

o Heykel
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ertesi giin etkinligi i¢in okula mor renkte bir kiyafet giyip gelecekleri sdylenir.
DEGERLENDIRME
Oyunu nasil oynadik? Anlatir misin?
Bu oyuna benzeyen baska oyun biliyor musun?
Deneyimizin ad1 neydi?
Balonlarin i¢ine ne koyduk?
Hangi balon hemen patladi?  iginde su olan balon neden ge¢ patladi? UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 15.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Yumurtanin Faydalar1 Saymakla Biter mi?” isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
“Bu Yumurta Taze Mi?” isimli fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YUMURTANIN FAYDALARI SAYMAKLA BITER Mi?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa elinde bir sepet yumurta ile gelir. Eger temin edebilirse bildircin, kaz, kus yumurtasi gibi farkli
yumurtalar1 sepete koyar. Yoksa sadece tavuk yumurtalar1 koyar. Cocuklarin yumurtalar: incelemelerine firsat
tanir. Bunlarin ne yumurtalar1 oldugu sorulur. Cocuklarla yumurta ile ilgili sohbet baglatilir. Yumurtanin ¢ok
besleyici bir besin oldugu icinde bol miktarda protein oldugu sdylenir. Saglikli beslenmek i¢in mutlaka yumurta
yenmesi gerektigi vurgulanir. Yumurtanin nerelerde kullanildigi hakkinda konusulur. Hangi hayvanlarin
yumurtladigina drnekler verilir. Bilmeceler sorulur. Tekerleme ve parmak oyunlari sylenir.

Git git gidaklar Protein kaynagi

Kiimeste yumurta saklar Kahvaltinin nazlist

Hangi hayvanim Sert kabuk kirilinca

Haydi, bilin gocuklar?(Tavuk) Karigir aki ve saris1 (Yumurta)
Kek Yapalim

Bir kek yapalim firinda (Kollar agilarak tepsi goriiniimii yapilir.)
Icine koyalim yumurta (Parmaklar birlestirilerek yumurtalari kirma hareketi)
Yumurtanin akini

Karistiralim sarisiyla

Karigtiralim karigtiralim (Kagik tutuyor gibi karigtirma hareketi)
Yanina baska malzemeler yakistiralim

Cevizleri kiralim

Pekmezle tanistiralim (iki el tokalasma hareketi)

Unu, yag1 ve sosu sakin unutmayalim ( Isaret parmagi ile kafaya dokunulur.)
Bir an iifledim una (iki avug yan yana getirilerek iiflenir.)
Dagildi her bir yana

Kek kivamini bulunca

Annem dokundu burnuma ( Burnuna dokunur.)

Kek hamuru burnumda

Komik gériindiim aynada (iki el ile bas tutulur giiliimsenir.)
Yaptigim kek harika(Parmaklar birlestirilir sallanir.)

Siz de katilin bana(Elini sallayarak karsisindakileri cagirir.)
Yapalim bir kek daha. (S.POLAT)

Yumurta

Yumurtanin sarisi

Saymakla bitmez faydasi

Saglikli olmak istersen

Sen de ye yumurtani (S.POLAT)



Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma sayfalari dagitilir. ” Resimleri inceleyelim. Neden yumurta
yemeliyiz? Anlatalim. Hayal bulutunun igcindeki yumurtaya desenler cizerek yumurtayr boyayalim.” , “ Yesil
kutunun icindeki tavuk ve civciv resmini inceleyelim. Resmin gélgeleri arasindan farkli olanin altindaki
kareyi boyayalim.” yonergeli etkinlik yapilir.
Velilerden bir giin 6nceden i¢leri bosaltilmig yumurtalarin gonderilmesi istenir. Siifga bir proje calismast
yapilir. Ogretmen esliginde dnce ¢ocuklarla 3 boyutlu biiyiikge bir tavuk yapilip, mukavvadan olusturulan zemin
iizerine sabitlenir. Yanina da istege gore kiiclik civcivler tapilabilir. Bu ¢alisma daha ¢ok 6gretmen merkezlidir.
Cocuklar masalara alinir. Onlerine gesitli boyalar, sim, pul, kagit gesitleri, artik malzemeler konularak yumurta
boyama ve siisleme ¢aligmasi yapilir. Yaptiklart yumurtalar daha 6nceden hazirlanan tavugun kenarlarina
cocuklarin isimleri ile birlikte sergilenir.
MATERYALLER

e Ici bos yumurta, cesitli boyalar, sim, pul, kagit cesitleri, artik malzemeler, makas, yapistirici, miizik cdsi
SOZCUKLER

e Yumurta, protein
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte kek yapmalar istenilir.
DEGERLENDIRME
Bu giin oynadigimiz parmak oyununun adi neydi?
Sen yumurta yiyor musun?
Hangi hayvanlarin yumurtasi var?
Calisma sayfasin1 yaparken en ¢ok nerede zorlandiniz?
Yumurtalari evde nasil bosalttiniz?
Yumurtalar1 boyarken hosunuza gitti mi ?
Bu yumurtalardan baska ne yapmak isterdiniz?

UYARLAMA



BU YUMURTA TAZE Mi?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarmni agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler. Gerektiginde
liderligi tistlenir.

OGRENME SURECT

Ogretmen taze ekmek ve bayat ekmekleri cocuklara gosterir. Taze ve bayat ekmekler koklamr. Kokudaki
farkliliklar hakkinda sohbet edilir. Yumurtanin faydali olabilmesi i¢in yumurtayi taze yemek gerektigi anlatilir.
Daha 6nceden bayat ve taze yumurta deney i¢in sinifta bulundurulur. Yumurtanin taze olup olmadigini nasil
anlarsiniz? Sorusu sorulur. Daha sonra bir deney yapacaklarini bu sekilde yumurtanin taze mi, bayat mi
oldugunu anlayabilecekleri anlatilir. Yumurtanin taze olup olmadigini nasil anlasilir? Yumurtalari
yiizebilecekleri tamamen su dolu bardaklara konur. Yumurta suyun iginde yatay durumda kalirsa taze, dik
yiiziiyorsa bayat demektir. Bu bilgi ¢ocuklara verildikten sonra deney uygulanir. Cocuklarla taze ve bayat
yumurtalar ayrilir. Daha sonra ¢ocuklara yumurtanin taze mi bayat mi oldugunu anlamanin diger bir yolu daha
oldugu sdylenir. Yumurta bir tabaga kirilir. Taze yumurta kirildiginda saris1 dagilmadig: ve bombeli bir sekilde
kaldig1. Renginin parlak sar1 oldugu ve yumurtanin akiskanlhigi cocuklara gosterilir. Bayat yumurta kirildiginda
ise sarisi yassilastig1 ya da dagildigr yumurtanin akiskanligi da azaldigini fark etmeleri saglanir.

Ogretmen ¢ocuklari toplanma sarkisim sdyleyerek halka yapar, ortada toplar. Ardindan oyun etkinligine gegilir.
El ele tutusalim, halkaya karigalim

Haydi canim sende gel oynayalim loy loy

Bir adimla saga kos, bir adimla sola kos

Ah ne giizel ne de hos, oynayalim loy loy.

Cocuklar el ele tutarak, bir halka yaparlar. Ellerini ¢ok siki tutarlar. Yiizler ortaya doniiktiir. Siniftan bir midilli
2-3 kisi de kosucu secilir. Herkese gorevleri anlatilir. Midilli olan ¢ocuk ortadadir. Dairedeki ¢ocuklar ; "
Midilli, sen bahgemize nasil girdin ?" Midilli ; " igeriye atladim." Dairedeki cocuklar ; "Nasil ¢ikacaksin ?"
Midilli ; " Iste boyle." dedikten sonra Midilli, halkadakilerin kollar1 altindan gesitli denemeler yaparak halka
disina ¢ikamaya calisir. Midilli disart ¢ikar ¢ikmaz, halka iizerindeki oyunculardan 2-3 tanesi kosucu olurlar ve
Midilli'yi yakalamaya ¢aligirlar. Midilliyi ilk yakalayan bir sonraki oyun i¢in Midilli olur.

Cocuklar birbirlerinin gérebilecekleri bir sekilde otururlar. Dinlendirici oyuna gegilir. Eger o giin gelmeyen
cocuk varsa oyuna baslanmadan mutlaka belirtilir. Ogretmen, “Cocuklar simdi kimin sinifta olup olmadigina
dikkatlice bakin. Simdi iginizden bir ebe segecegiz ve onun gozlerini baglayacagiz. Sessizce siniftan birisini
secip kapinin arkasina saklayacagiz. ebe géziinii agacak ve smiftan kimin ¢iktigint bulacak. eger bulamazsa ufak
ipuclar1 vererek( goz rengi, sa¢ rengi, kisilik 6zellikleri vb.)bulmasina yardim edebiliriz” der ve oyun baslar.
Cocuklarn ilgisine gore devam eder.



MATERYALLER
e  Cam bardak veya kavanoz, tuz, taze yumurta, kasik
SOZCUKLER
e Midilli
KAVRAMLAR
e  Zat: Taze-Bayat
AILE KATILIMI
e Bu pratik bilgi not seklinde ailelere gonderilir. Bu deneyi evde de yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyde yumurtanin taze oldugunu nasil anladik?
Neden yumurta yemeliyiz?
Hangi hayvanlarin yumurtalar1 yenir?
Oyun etkinligini begendiniz mi ?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Resimleri Tamamlayalim ” isimli oyun, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kiiciik Mantar” isimli sanat, miizik, drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RESIMLERIi TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuclarini sdyler. Ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki soylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Segilen bazi nesneler oyun alanina konur. Cocuklarin nesnelere iyice bakmalari ve nelerin oldugunu akilda
tutmalarini istenir. Cocuklardan biri ebe segilerek gozleri kapatilir. Bir nesne saklanir. Ebe gozlerini agar.
Nesnelerden hangisinin saklandigini tahmin etmesi istenir. Bilirse baska ebe se¢ilir. Bilemezse ipucu

verilir. Oyun ¢ocuklarin dikkat siirelerine uygun olarak devam ettirilir.

Cocuklar tren olurlar ve elektrik siipiirgesi olduklari soylenir. Ayrica 3-4 tane 6grenci segilir ve onlarinda ¢op
olduklar1 soylenir. Copler sinifa dagilir ve 6gretmen “evet elektrik siiplirgesini prize takacagiz ve ¢aligtirip
smifimizdaki ¢opleri yakalayacaksiniz. Fakat elektrik siipiirgesinin kopmamasi lazim” der. Elektrik siipiirgesi
“vuuuu” diye ¢alistirilir. Kopmadan ¢Opler toplanir, yakalanan ¢opler siipiirgeye katilir. Copler toplanana kadar
oyun devam eder. “boyalarim” isimli siir ¢ocuklara okunur. Birlikte tekrar ederek sdylenir.

Caligma sayfalar1 masalara dagitilir. ” Iki resim arasindaki dort farki bulalim. Carpu isareti ile isaretleyelim.
Hangi resim daha kalabalik? Kalabalik resmin yildizint boyayalim.”

Boyalarim

Ne ¢ok severim sizi boyalarim Bazen ailemi bazen okulumu

Higbirinizi digerinden ayirmam Bazen de arkadaslarimi ¢izerim

Pastel boya, sulu boya, kegeli kalem Ama tipki onlar gibi

Benim boyalarim Boyalarimi da ¢ok severim. (O. ERSOY)

Sirlarimi onlarla paylagirim
Ogretmen cocuklara kitaplarindaki resimleri incelemelerini ister. Resimleri sevdiniz mi? Siz bu kitabin ressanu
olsaydiniz ¢ocuklarin kiyafetlerini ne renk yapardiniz? Ressam olmak giizel midir? Sorular sorarak ¢ocuklarla
bir siire sohbet eder.Daha sonra “ Ressamumiz resmi yarim birakmis. Resmi istedigimiz gibi tamamlayip
boyayalim.” yonergeli ¢calisma sayfasi uygulanilir.
MATERYALLER
e Boyama sayfasi, kalem
SOZCUKLER
e Ressam
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Eksigi bul” oyununu sevdiniz mi?
Resimler arasindaki farki bulmakta zorlandiniz mi1?
Elektrik stipiirgesi oyunu bagka nasil oynanabilirdi ?
Ressamin yarim biraktig1 resmi tamamlamaktan hoslandiniz mi1?
Bizler resmi tamamlamadan dnce nasild1 ?
UYARLAMA



KUCUK MANTAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik ve Drama Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara “Mantar ne demek? Mantar nerede yetisir? Ne renk olur?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen mantarlarin ormanlik alanda yetistigini cesit cesit mantar cesidi oldugunu, baz1 mantarlarin tad1 cok
giizelken bazi mantarlarin yenmemesi, sagliga zarar verecegi bilgisini verir. Ardindan 6gretmen “simdi mantar
etkinligi yapmaya ne dersiniz? Haydi, simdi dolaplarinizdan makas ve yapistiricilarimizi alin etkinligimize
baslayalim” der. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan kii¢iik mantar etkinlik
sayfalari cocuklara dagitilir. Mantar sekilleri kesim ¢izgilerinden kesilir. Benekli kagit, pileleme yontemiyle
katlanir. Hazir zemin {izerine 6nce mantarin govde kismi, ardinda da pilelenen kisim yapistirilir.
Ogretmen ¢ocuklara daha dnceden dgrettigi (subat ay1 planinda) "Mantarlar” adli sarkiy: tekrar hatirlatarak hep
birlikte sdylenir. Sonra hep birlikte tekrarlanir. Mantarlar sarkist soylenirken ¢ocuklarin ritim tutmalari saglanir.
Once elleriyle dizlerine vurarak, ardindan sak sak yaparak, ayaklarim rap rap yaparak dgretmen esliginde farkl
ritim ¢alismalar1 yapilir.
Cocuklara drama yapilacagi sdylenir. Cok fazla agag ve bitkinin oldugu bir yere gidilecegi sdylenir. Once
birlikte hazirlik yapilir. Ogretmen doga sesi agar. Yanimiza neler alabilecegimiz, neler giyebilecegimiz
kararlastirilir ve hareketlerle canlandirilir. Birlikte yiiriimeye baslanir. Yolda hangi hayvanlar gérdiigiimiizi,
bunlarin nasil ses ¢ikardigi, hareketleri, yolda hangi bitkiler oldugu, biiyiik mii, kii¢iik mii, viicutlariyla
sekillendirmeleri, taslik yolda, agaclik yolda, bataklikta yiiriirken ¢ikan sesler, ¢evrelerinde gordiikleri cansiz
varliklarin neler olabilecegi, bunlarin 6zellikleri dokular1, kokular1 nasildir sdylemeleri sesleri ve hareketlerini
taklit etmeleri i¢in yonlendirilir. Ardindan “Ormanlarimiz” isimli parmak oyunu birlikte tekrar edilerek birkag
kez soylenir.
Ormanlarimiz
Korumaliyiz ormanlari,
Onlar bize temiz hava verir (Derin nefes alinir.)
Yagmurlar yagdirir yeryiiziine (Yagmur yagma hareketi yapilir.)
Cok sicak olunca serinleriz gdlgelerinde (iki el ile yelpaze gibi yapilir yiiz serinletilir.)
Bir ¢ok hayvana kucak acar evsiz birakmaz onlar1 (iki el parmak uglarindan birlestirilir ¢at1 sekli verilir.)
MATERYALLER

e Sanat etkinligi sayfasi,Makas, Yapistirici,Doga fon sesi
SOZCUKLER

e Mantar

e Orman,
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Mantar etkinligini sevdiniz mi?
Mantarlar nerede yetigirmis?
Hi¢ mantar yediniz mi?
Ormanda yolculuk yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17.02.2022
Yas Grubu (Ay) SUUUUUUUUURRI
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sar1 Kirmzi Cicekler ” isimli oyun, sanat, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Giizel Sozler” isimli oyun ve Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SARI KIRMIZI CiCEKLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sOyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir
Oriintii olusturur.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline kirmiz1 sar1 renklerde legolar alarak masanin {izerinde &riintii olusturur. Olusturulan driintii de
bosluklar birakarak ¢ocuklarin tamamlamasi istenir. Cocuklardan farkli malzemelerle Oriintii olusturmalari
istenir. (farkli renklerde kalemler vb.) Ogretmen cicek boyama sayfalarmm ¢ocuklara dagitir. Cocuklardan
resimleri sar1 veya kirmizi renge boyamalari istenir. Boyama tamamlaninca iist kismindan delgegle delinip rafya
takilarak kolye sekli verilir. Yapilan bu ¢icek kolyeler takilarak oyun alamina gecilir. Ogretmen ¢ocuklara
hareketli bir miizik acarak dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda sari- kirmizi, sari- kirmizi geklinde
dizilerek yan yana durmalari istenir. Ikinci oyun igin gocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusarak halka olurlar.
Soylenilecek sarki esliginde halkamiz donmeye baglayacak. Sarki s6zlerinde hangi renkli ¢igegin adi sdylenirse
o renkte kolye takanlar halkanin ortasina gelecek ve halka olusturacaktir.

Renkli cicekler
Biz ¢ok biiyiik bir bah¢eyiz
Renk renk ciceklerle siisliiyiiz
Saricigekleri alip ortaya
Nese i¢inde egleniriz.
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ciceklerle siislityiiz
Kirmizi ¢igekleri alip ortaya
Nese icinde egleniriz.
MATERYALLER
e Boyama sayfalari, boya kalemleri, rafya, delge¢
SOZCUKLER
e Cigek
o Kolye
KAVRAMLAR
e Renk: Sar1, Kirmizi
AILE KATILIMI
e Evde kirmiz1 ve sari renkte farkli nesneler toplanir. Toplanan nesnelerden bu ¢alismaya uygun olanlar
kullanilarak beyaz kagit iizerine kenarlarindan ¢izilerek golgesi olusturulur. Tiim sayfa doldugunda
golgeler tek tek incelenerek sar1 kalem, kirmizi cilizdan, kirmiz bardak vb. vurgulamalarla oyun
oynanmast istenir.
DEGERLENDIRME
Siralama yaparken zorlandiniz mi?
Bagka neleri siralayabiliriz?
Daha 6nce siralama galigmasi yaptiniz mi?
Siralama ¢aligmasi hosunuza gitti mi?
UYARLAMA



GUZEL SOZLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konugmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECT

Etkinlik saatine “Bes ar1 kardes” adli parmak oyunu ile ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilerek baslanir.

Bes ar1 kardes

Bir aksam ar1 kardesler, uyumak i¢in yatmiglar (El yumruk yapilarak acik olan diger elin iistiine konulur)
Sabah olunca (Her parmak konusturulurken ses degistirilir.)

Birinci ar1 kardes uyanmis, “Giinaydin kardeslerim.” demis (Bagparmak agilarak hareket ettirilir.)

Ikinci ar1 kardes uyanmis, “Giinaydin kardeslerim.” demis  (isaret parmag agilarak hareket ettirilir)
Ucgiincii ar1 kardes uyanmis, “Giinaydin kardeslerim.” demis (Orta parmak acilarak hareket ettirilir.)
Dordiincti ar1 kardes uyanmis, “Giinaydin kardeslerim.” demis (Yiiziik parmagi agilarak hareket ettirilir.)
Besinci ar1 kardes uyanmus, “Giinaydin kardeslerim.” demis (Kiigiik parmak agilarak hareket ettirilir.)

Hep birlikte ellerini yiizlerini yikamislar, giyinmisler, kahvalt1 etmisler

Bal toplamak i¢in kirlara ugup gitmisler (Bes parmak hareket ettirilerek ugma hareketi yapilir.)

Ugmuslar, ugmuslar... Bir de ne gorsiinler ? (Cocuklara bakilir.)

Birbirinden giizel, mis kokulu bir siirii ¢igek varmis karsilarinda.

Bu ¢igeklerin her biri, mis gibi kokuyormus.

Hemen onlardan bal 6zii toplamaya baslamiglar.

Menekseye konmuslar (Cocuklardan birinin kafasina dokunulur. Bes parmak, ¢cocugun kafasi iizerinde hareket
ettirilir.)

Ardindan papatyaya... / Ondan sonra giile... / Laleye... / Siimbiile konmuslar.

Cigeklerden bal o6zlerini topladiktan sonra onlara, “Hos¢a kalin, tesekkiir ederiz.” deyip ug¢muslar, oradan
ayrilmiglar.

Ogretmen gocuklara “Utku Okulda * hikdyesini anlatir.

Utku Okulda
Utku anasinifina yeni baslamist1. Ogretmemm ve arkadaslarii ¢ok sevmis, cabuk alismisti. O sabah okula yine
sevingle gelmis, smifimin kapisindan igeri girmisti. Ogretmeninin ve arkadaslarinin giiliimseyerek kendisine
baktigin1 fark etti. Utku da onlara giilimsedi ve bir seyler sdylemek istedi, ama bir an ne sdyleyecegini
hatirlayamadi. “Sizce Utku 6gretmenine ve arkadaslarina ne sdylemeliydi? Utku 6gretmenine ve arkadaslarina
ne soylemis olabilir? Daha sonra neler olmus olabilir?” sorularini sorarak hikayeyi birlikte tamamlama
caligmalar1 yapilir.

Hikaye bitiminde 6gretmen, “Sizce insanlar sabah uyandiklarinda ailesiyle, disar1 ¢iktiklarinda, arkadaglariyla ve
diger tanidiklariyla nasil selamlasirlar?” sorusunu sorarak ¢ocuklarla sohbet eder.

Siz sabah uyandiginizda ailenize, sabah gordiigiiniiz komsularimiza veya simifa gelince arkadaslariniza nasil
selam veriyorsunuz? Sorusunu sorar, selamlagmanin bir nezaket kurali oldugunu anlatir. Bu sinifta bulunan
cocuklar nezaket kurallarina uyuyor. O zaman giizel bir oyun oynamay1 hak ettiler diyerek giizel bir oyun
oynayacaklarini sdyler.



Cocuklar oyun alanina alinir. Sayismaca ile bir ebe se¢ilir. Ebenin yiizli bir duvara dondiiriiliir. Diger ¢ocuklar
ebenin 7-8 adim arkasinda baslangig ¢izgisinde dururlar. Ogretmenin isareti ile cocuklar sessiz adimlarla ebeye
yaklasirken ebe de avucu ile (1, 2, 3) diye duvara vurur ve hemen basin1 geriye cevirir. Bu sirada kimi yiiriirken
goriirse onun adin1 sdyleyerek baslangic cizgisine gitmesini soyler. Ebe yine duvara donerek cabuk cabuk ( 1, 2,
3 )diye sayar ve tekrar basini ¢evirir. Yiiriiyiigiinii belli etmeden ebeye yaklasan ve onun sirtina dokunabilen
oyuncu basarili sayilir. Oyun yeniden baglatilir.

Ogretmen ¢ocuklari ¢aligma masalarina alir. “Vuralim Kiigiik Elleri” tekerlemesi sdylenir.
Vuralim Kiiciik Elleri

Vuralim, vuralim kiigiik elleri.

Cevirelim, ¢evirelim degirmenleri.

Yasasin yasasin kiiciik ¢ocuklar.

Her zaman her yerde,

Uslu dururlar, hey!

Calisma sayfalar1 dagitilic. “Ugur bécekleri sarmasiklarin iizerinde belli bir siraya gore dizilmisler. Bir
kirmizi, bir sari, bir kirmizi, bir sari ugurbéceklerinin dizilis sirasint inceleyelim. Cikartma sayfasindaki
ugurbdceklerini, dizilis sirasina uygun olarak kimizi dairelerin iizerine yapistiralim.”

“Emre sabah uyandi. Emre annesini goriince annesine ne soylemeli? Evet, Emre annesine “Giinaydin”
demeli. Emre gece yatarken annesine ne demeli? Soyleyelim. Gerektiginde giinaydin, iyi geceler diyorsak
ctkartma sayfasindaki bulut citkartmasini yakamiza yapistiralim” yonergeli calisma uygulanir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Selamlagma, glinaydin
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
e Selamlagmanin énemli bir deger oldugu bu tiir degerlerin kii¢iik yaslarda aliskanlik haline getirildigi
sOylenerek ¢ocuklarinin selamlagma ciimlelerini her kullandiklarinda onlar i¢in birlikte ¢izecekleri 5
cicekten birini boyamalart istenilir. Ailelerden 5 ¢igegin hepsinin boyandiginda bu ¢aligmay1 sergilemek
lizere okula getirmeleri istenilir.
DEGERLENDIRME
Bes ar1 kardes parmak oyununu daha &nce bilen var m1 ?
Oyunumuzun adi neydi?
Ebe duvara elini vururken ne soyliiyordu?
Tekerlememizin adi neydi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Selamlasirken hangi sdzciikleri kullaniriz?
I1k karsilastigimizda hangi sézciigii sdyleriz?
Sabah uyandigimizda hangi sézciigii sdyleriz?
Vedalasirken hangi sozciikleri kullaniriz?
UYARLAMA






Tarih : 18.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Balondaki Degisimler” isimli fen, Tiirkce ve drama etkinligi
“Kare Kuklamz” isimli matematik, Tiirk¢e, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONDAKI DEGISIMLER

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge Ve Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanmim 11: Nesneleri dlger.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6: Sézciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Yeni dgrendigi
sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
OGRENME SURECT
Cocuklara “Balondaki degisimler” adl1 deney yapilacagi sdylenir. Ogretmen iki balon sisirir. Cocuklarla birlikte
iki balonun da gevreleri dlgiiliir ve not alinir. Balonlardan biri buzdolabina digeri sicak bir yere konur. Balon bir
saat buzdolabindan bekletildikten sonra gikarilir. Iki balonda yan yana tutulur. Aralarinda fark olup olmadig
sorulur. Tki balonun gevreleri tekrar dlgiiliir. Balonlarin élgiimlerinde degisiklik oldugu belirlenir. Bu degisimin
neden kaynaklanmis olabilecegi sorulur. Buzdolabina konan balonun ¢evresinde kiigiilme oldugu, sicak yerde
duran balonun ¢evresinde biiylime oldugu belirlenir. Boylece 1sinan havanin kapladigi alanin biiyiidiigi,
soguyan havanin kapladigi alanin kii¢iildiigii agiklanir.(Havanin kapladig: yerin sicaklikla degistigi agiklanir.)
Ardindan “Kugular” isimli parmak oyunu ¢ocuklara oynatilir.
Kugular
Bes kugu gokyiiziinden siiziilerek geldi (Bir elle ugma hareketi yapilir)
Goliin kiyisina kondu (Bir elin bes parmag diger elin avug i¢ine konur)
Kugular birbirlerini gordii (Bes parmagi birbirlerine bakacak sekilde karsilikli tutulur)
Bu kugu digerlerine doniip “Merhaba” dedi (Bagparmak hareket ettirilir)
Bu kugu digerlerine déniip “Merhaba” dedi (Isaret parmag: hareket ettirilir)
Bu kugu digerlerine doniip “Merhaba” dedi (Orta parmak hareket ettirilir)
Bu kugu digerlerine doniip “Merhaba” dedi (Yiiziik parmag: hareket ettirilir)
Bu kugu digerlerine doniip “Merhaba” dedi (Serce parmak hareket ettirilir)
Bes kugu arkadas oldular.
Birlikte gokyiiziine dogru ugtular (iki elle ugma hareketi yapilir)
Cocuklar miizik esliginde odada serbestce dolasirlar. Lider miizigi kestiginde hemen yanindakiyle farkl sekilde
selamlasilir. Tokalagma, el iglerini birbirine vurma, burnunu birbirine siirtme, ayaklar1, dizleri, sirt1 birbirine
dokundurma vb. seklinde olabilir. Drama ¢alismasi bitince degisik selamlagsma ¢aligmalar1 beraberce hatirlanir,
ne hissedildigi hakkinda konusulur.
MATERYALLER

o Iki tane balon, ip, cetvel, mezura, miizik,
SOZCUKLER

e Balon, selamlasma,
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Balonlart sisirdikten sonra ne yaptik?
Parmak oyunu eglenceli miydi?
Farkli sekillerde selamlasirken ne hissettiniz?
Selamlagsmak neden 6nemli?
Giin i¢inde hangi durumlarda selamlagiyoruz?
Selamlasirken ne soyliiyorsunuz?
UYARLAMA




KARE KUKLAMIZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Bireysel ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark1 sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SURECT
Ogretmen Kare seklinde biiyiik fon kartondan kestigi seklin &niine, agiz burun gizerek bir kostiim gibi kullanmak
iizere boynundan iple sararak smifa girer. Cocuklarin dikkatini ¢ektikten sonra “Kare” isimli tekerleme sdylenir.
Kare
Dort tane kenarim var
Hepsi de ayni boyda
Cocuklar beni bilin
Gegin hemen oyuna (S.TABAR)
Cocuklara “Sizce ben kim olabilirim? Ne olabilirim?” diye sorulur. Ismi agiklandiktan sonra kare seklinin
ozelliklerinden bahsedilir. Dort kenari ve dort kosesi oldugu soylenir. Sinifta kareye benzeyen sekilleri
gdstermeleri istenir. Ogretmen gocuklarin gember olup, siifin ortasina toplanmalarini saglar. Ardindan grup
iginden iki cocuk secilir. Ogretmen “Baslaymn” dediginde iki ¢ocuk da yerlerinden ¢cikip siifta kare seklinde
nesneler ararlar. 3 tane nesneyi ilk bulan ¢ocuk tebrik edilir. Diger ¢cocuklarla da oyun devam ettirilir.
“Ben Kareyim” isimli parmak oyunu séylenir.
Ben Kareyim
Ben bir kareyim (iki elin isaret ve orta parmaklar1 birlestirilir.)
Haydi, hemen ¢izelim(Havada kare sekli ¢izilir.)
Kosem dort tanedir (Dort parmak gosterilir.)
Haydi, sayalim birer birer bir iki ti¢ dort (Parmaklar sayilir.)
Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarma alinir. Kare kukla etkinligi yapilacag: soylenir.
Cocuklar turuncu renkli fon kartonuna ¢izilmis kare seklini keserler. Kestikleri Kare sekline yiiz ¢izilir. Artik
iplerden saclar yapilir. Yine kartondan kesilen kollar ve bacaklar da yapistirilir. Cocuklara pipet verilerek
kuklanin arkasina yapistirilarak kare kukla tamamlanir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ” Iste kocaman turuncu renk bir kare. Turuncu karenin
iizerinden parmagimuzla gidelim. Kiiciik karelerin kesik cizgilerini birlestirelim.” Ve “ Turuncu renkli
kareleri ¢arpi isareti ile isaretleyelim”
MATERYALLER
e  Kare seklinde kostiim, fon kartonu, makas, pastel boya kalem, yapistirici, pipetler, artik ipler

SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Kare

e Renk: Turuncu
AILE KATILIMI

e Ailelerden A4 biiylikliigiine yakin hayvan doga vs. resimleri getirmeleri istenilir.

DEGERLENDIRME

Kare seklinin kag kenar1 var ?
Kag kdseden olusur?
Sinifimizda hangi nesneler kare?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 21.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T TP URPO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yapboz Oynayalim Mi? isimli sanat, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kardan Adamlar” isimli fen, drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YAPBOZ OYNAYALIM MI?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiikk Grup ve Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler

Kazamim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Parcalari
birlestirerek biitiin elde eder.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir. B

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. A4 biiyiikliigiinde doga hayvan veya meyve resimleri dagilir.
Ogretmen tarafindan resimler kesilmeye hazirlanir ve esit 6 sar parcaya ayrilacak yerlerden cizilir. Cocuklar
resimleri bolecek sekilde makasla kesmeleri istenir. Cocuklar kesme iglemini tamamladiklarinda, pargalar
karigtirtlir. Daha sonra ¢ocuklara renkli A4 kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan kestikleri pargalari yapboz gibi renkli
kagitlar iizerinde yeniden bir araya getirmeleri, ardindan da renkli kagit {izerine yapistirict yardimiyla
yapistirmalari istenir. Tamamlanan resimler ile ilgili sohbet edilir. “Bu resim nedir? Bu manzarada sende olsan
resmin neresinde olurdun? Yaninda kim olurdu?” gibi sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklar oyun alanina
almir ve oyunun kurallar1 agiklanir. Cocuk sayist kadar ve bir gocugun lizerinde ayakta durabilecegi kadar
biiyiikliikteki kirmizi, sari, mavi, renkli fon kartonlardan daireler yapilir ve bu daireleri belli bir diizen iginde
yere yayilir. Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar miizik baglayinca kendi dairelerinin iizerinden iner
ve baska bir dairenin iizerine ¢ikar. Miizik durunca herkes iizerinde durdugu dairenin rengini sdyler. Oyun
cocuklarin ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye g¢ocuklar; geri geri, yan yan, ziplayarak, tek
ayakla, siirtinerek, hizli, yavas sekillerde gegerler. Bu yonergeler 6gretmen tarafindan verilir.
Daha sonra ¢ocuklar masalara alinir. Calisma sayfasi dagitilir. *Sekillerden kopan parcalart bulalim. Cizgi ile
eslestirelim. Bu sekillere ait olmayan parcayr bulup carpi isareti ile isaretleyelim.” “Sekillerle ayni renk olan
cicekleri ¢izgi ile drnekteki gibi eslestirelim.” yonergeli ¢alisma sayfasi yapilir.
MATERYALLER

e Renkli A4 kagidi, yapistirici, makas, boyama sayfasi
SOZCUKLER

e Yapboz, dans
KAVRAMLAR

e Miktar: Parga -Biitiin

¢ Renk kavrami: Sar1, Kirmizi, Mavi
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Bu etkinlikte sirasiyla neler yaptik?
Makasla keserken zorlandiniz mi1?
Yapboz ile oynamay1 seviyor musunuz?
Oyun oynarken hangi renk oldunuz?
Oyunda fon kartonlar hangi renkti?
UYARLAMA




KARDAN ADAMLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Drama, Tiirkge ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.Y6nergeler dogrultusunda ytiriir.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklarin hepsinin gorebilecegi sekilde malzemeleri gostererek “kardan adamlar eriyor” deneyini
yapacaklarini séyler. Ik 6nce kabartma tozuna ¢ok az su ve beyaz, gri simler ekleyerek kiiciik bir kabin icinde
hamur gortiniimlii bir karisim elde edilir. .Sonra bu karisim kagit bardaga doldurup bastirilarak sekil verilir.
Etkinligin uygulayacag: kap yiizeyi diiz ve derin bir kap olmalidir. Kaba ters ¢evirerek ¢ikarilir. Eva ve oynar
g0zler kullanarak kardan adam go6riintiisii verilir. Bu asamalarda ¢ocuklardan yardim alinarak yapilabilir. Kar
tanesi sekilli delge¢ kullanarak olusturulan kar tanelerini zemine yerlestirip az kabartma tozu serpilir. Sirkeyi
damlalikla kardan adamlarin tizerine aktardikga, kabartma tozu ve sirke etkilesimi olusan goriintii izlenir.
Cocuklara kardan adam dramasini yapacaklar1 s6ylenir. Cocuklardan kendilerini birer kardan adam gibi
hissetmelerini, verecegi yonergeler dogrultusunda iglerinden geldigi gibi hareket etmeleri istenir. Miizik
esliginde 6gretmen yonergelerini vermeye baslar. “Hepimiz birer kardan adamiz. Giines 1s1ldamaya bagladi ve
ilk defa viicudunuzda bir sicaklik hissetmeye basladiniz. Sicaklik daha da artti. Basiniz erimeye basladi.
Sapkaniz salland: ve diistii. Simdi omuzlariniz 1sinmaya basladi. Kollariniz ve bacaklariniz eriyor. Simdi de
burnunuzdaki havug sallandi ve diistii. Artik bacaklariniz sizi tutamiyor. Yavas yavas asagi diisiiyorsunuz. En
sonunda tamamen eridiniz. Su haline geldiniz. ” vb. Ogretmen miizigi kapatir. Cocuklar halka seklinde yere
otururlar. Cocuklarin drama sirasinda kendilerini nasil hissettikleri, konusunda sohbet edilir. “kardan adam
yapalim” sarkisi sOylenerek oyuna gegcis yapilir.

Kardan adam yapalim

Kardan adam yapalim Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim Goziine komiir takalim
Usiiyor bu havada Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim Sapkay1 giydir bagina

Cocuklarla ayakta daire olunur ve “Sicak-Soguk” oyunu oynanacagi sdylenir. Oyun oynanacak alan ¢ocuklarla
birlikte belirlenir. Daha sonra oyunun kurallar1 anlatilir. Bir kisinin sayisarak ebe segilecegi ve ebe olan kiginin
arkasini donecegi, bu arada belirlenen bir yere peliis oyuncagin saklanacagi sdylenir. Ebe olan ¢ocuk saklanan
oyuncagi bulmaya ¢aligirken, diger ¢ocuklarin ebe oyuncaga yaklastiginda “Sicak”, uzaklastiginda ise “Soguk”
diyerek ebeyi yonlendirecekleri sdylenir. Isteyen diger cocuklar da ebe oluncaya kadar oyuna devam edilir.
Sonrasinda yapilanlar dzetlenerek etkinlik sonlandirtlir.
MATERYALLER

e Kopiik tabaklar, artik malzemeler, diigmeler, yapistirici, makas
SOZCUKLER

e  Peliis, kardan adam
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik-Kiigiik

e Duyu: Sicak —Soguk
AILE KATILIMI

e Her ailenin kendi belirledigi materyallerden kardan adam yaparak sergilemek icin okula géndermeleri

istenir. Ertesi giin etkinligi i¢in kishik ve yazlik aksesuarlar gondermeleri istenir. (yazlik sapka, kiglik
at1)

DEGERLENDIRME

Sizce kardan adamlar neden eridi? Kar soguk mu, sicak midir?

Deneyi nasil yaptik nasildi ?

Kardan adamlar ne zaman eridi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :22.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kedi Kim? ” isimli oyun, Tiirk¢e ve drama etkinligi
“Ponponlardan Tirtil Yapalim” isimli oyun, sanat ve okuma yazmaya hazwritk etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KEDI KiM?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢ce ve Drama Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart dnerir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
DIiL GELIiSIiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim. Kedi gibi yatalim” dendiginde ¢ocuklar
kedi gibi yere uzanirlar. Gozlerini kapatarak ¢evrelerine hi¢c bakmazlar. Ogretmen ¢ocuklardan birini ebe secerek
viicudu goriinmeyecek sekilde iistiine bir ortii érter. Ebe hi¢ kipirdamadan durur. Ogretmen, cocuklar oturur
vaziyette kaldirir ve “Kedi kim?” diye sorar. Cocuklar ¢evrelerindeki arkadaslarina bakarak ebenin kim
oldugunu bulmaya caligirlar. Bulamazlarsa “Kedi miyavla!” denir ve ipucu istenir. Ebe miyavlayarak onlara
yardimet olur. “Kedi” isimli parmak oyunu oynatilir. Cocuklara kisa bir 6ykii anlatir.
Kedi
Pencerede bir ¢itirt1  (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilir.)
Citcitcit ¢it  (Pencereye vurma hareketi yapilir.)
Aaa...bak kim gelmis (El agza gotiiriiliir ,sagkin bir yiiz ifadesi yapilir.)
Pisi gelmis pisi pisi gelmis (Kedi severmis gibi oksama hareketi yapilir.)
Hoplamus ziplamig (Hep birlikte hoplanir.)
Cok terlemis (iki elle serinleme hareketi yapilir)
“Selin arkadasina oynamasi i¢in ayicigini vermis. Arkadasi oynarken oyuncagin ayagini kopartmis. Selin’e
sdylemeden oyuncag sepetin icine koymus. Selin ayicigim bdyle goriince ¢ok iiziilmiis.”..... Ogretmen dykiiyii
burada keser. Cocuklara 6ykiide yapilan yanlis davranigin ne oldugunu sorar. “Siz arkadasinizin oyuncagina
istemeden zarar verseydiniz ne yaparsiniz?, Selin in arkadasi sizce ne yapmaliydi?” gibi sorularla ¢ocuklarin
diistincelerini ifade etmelerine imkan verilir. Dogru sdylemenin 6nemi vurgulanir. Hikdye ¢ocuklarla birlikte
tamamlanir. Ogretmen simifin zeminine birbirine paralel olacak sekilde bantlarla veya tebesirle birisi diiz birisi
zig zag olan iki ¢izgi cizer. Cocuklarin i¢inden iki kisi secer ve bu ¢izgilerin basina gecerler. Ogretmen “basla”
dediginde iki ¢ocuk da 6niindeki ¢izgiyi takip ederek diger uca ulasmaya g¢alisir. Bu durumda diiz yoldaki ¢ocuk
daha ¢abuk ulasir. “Cocuklar gordiigiiniiz gibi diiz ¢izgideki arkadasiniz daha ¢abuk hedefe ulasirken, egri
yoldaki arkadasiniz ge¢ kaldi. Dogru sdylemek de bodyledir aslinda. Dogru, diiriist davrandigimizda her zaman
daha ¢abuk amacimiza ulagiriz. Ama eger dogru davranmayip diiriist olmazsak isimiz rast gitmez. Tipk1 egri
cizgide yiiriiyen arkadasiniz gibi.” der.
MATERYALLER

e  Ortii, renkli bant veya tebesir
SOZCUKLER

e Diiriist, dogru
KAVRAMLAR

e Yoén/Mekinda Konum: Altinda

e  Zat: Diiz- Egri
AILE KATILIMI

e  Dogru konugmak ve diiriist davranmak neden 6nemli ? Bu konu ile ilgili sohbet edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizde nelerden bahsediliyordu?
Dogruyu sdylemek neden 6nemli?
Dogru sdylememek nasil bir davranig ?
UYARLAMA



PONPONLARDAN TIRTIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Kii¢iikk Grup Ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Ynergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECI
Swnif iki gruba ayrilir. Her grubun niine birer daire ¢izilir. Gruplardan birer kisi segilir ve tek sira duran
gruplarinin tam kargisinda ayakta dururlar. Cizilen dairelerin i¢inde esit sayida mandal konur. Miizik
basladiginda her ¢ocuk sirayla bir mandal alir ve karsidaki arkadasinin giysisine asar. Once bitiren grup
alkiglamir. Mandallarla sanat etkinligi ¢alismasina ge¢ilir. Cocuklara aymi biiyiikliikte renkli ponponlar ve tahta
mandallar dagitilir. Cocuklardan istedikleri renkte ponponlari mandal {izerine yapigtirmalari istenir. Oynar gozler
yapistirtlir. Yesil renkli fon kartonuna ¢izilmis yaprak sekilleri gocuklar tarafindan kesilir. Cocuklar mandallari
yapraklarin iizerine yapistirarak ¢aligmay1 tamamlarlar. Etkinlikler panoda sergilenir. Eller yikandiktan sonra
smifa gelinir. Bilmece sorularak ¢ocuklar toplanir.
Yolun kenarinda durdum,
Onceleri ¢ok korktum.
Uzerine ¢ikinca,
Trafikten kurtuldum. (Ust gegit)
Ogretmen ¢ocuklara smifta bulunan baz1 nesnelerle ilgili “Kalem dolabin neresinde cocuklar?, Masanin altinda
ne var? Oyuncak sandalyenin neresinde? “ gibi sorularla dikkatlerini ¢eker. Ardindan herkesin eline sinif
oyuncaklarindan birer nesne verir. Sandalyelerini de sinifin ortasina agik sekilde dizer. Cocuklara “ simdi size
verecegim yonergelere uygun nesneleri sandalyenin altina yada iistiine yerlestirmenizi istiyorum” der. Yanilan
cocuklar dikkat etmeleri i¢in uyarilir. Ardindan 6gretmenin daha dnceden hazirlamis oldugu, altinda iistiinde
kavramu ile ilgili gorsel kartlar sinifin her yerine serpistirilir. Sinifta kullanilan bir masa sinifin ortasina getirilir.
Cocuklardan yerlerde bulunan resimli kartlar1 alarak resme uygun olan sekilde sinifin ortasindaki masanin altina
yada istiine koymalari istenir. En son sinif¢a kontrol edilip yanlis olanlar diizeltilir.
MATERYALLER

e Mandal, ponpon, yapistirici, makas, fon kartonu, miizik, sandalye, oyuncak, masa, resimli kavram

kartlart

SOZCUKLER

e  Mandal, tirtil
KAVRAMLAR

e  Yién/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde

AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinlikleri yaptik?
Ponpondan tirtil yaptigimiz etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Ponponlar1 neyin iizerine yapistirdik?
Ponponlar hangi renkti?
Tirtillar ne ile beslenir?
Sandalyenin altina ve iistiine oyuncak yerlestirirken zorlandiniz m1 ?
Kartlar da ki resimler size neyi gosteriyordu?
Kartlar toplarken eglendiniz mi ?

Odanizda buluna bir oyuncak neyin altinda/iistiinde?
UYARLAMA




YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Eller Havaya Haydi Vurahm “isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Balik Ordek Kurbaga” isimli miizik sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELLER HAVAYA HAYDI VURALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin bilyiikligiinii sdyler.
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar. Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.
DiL GELISIiM
Kazanim 6: Sézciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.
OGRENME SURECI
Kitap merkezinden cocuklarin sectigi bir dykii anlatilir. Ogretmen “Heykel Ol “adli parmak oyununu birkag kez
sOyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
Heykel Ol
Eller havaya haydi vur vur(Eller basin istiine kaldirihir alkiglanir.)
Sayalim bir iki ti¢ (Birden tice kadar ellere vurulur.)
Simdi kimildamadan dur dur(Kimildamadan durulur.)
Alkislayalim haydi vur vur (Eller gévde hizasinda alkislanir.)
Sayalim bir iki ti¢ (Birden iice sayilir.)
Simdi kimildamadan dur dur
Parmak saklatalim sak sak sak (Parmak saklatilir.)
Sayalim bir iki {i¢ (Ritmik sayilir.)
Simdi kimildamadan dur dur( Kimildamadan durulur.)
Ogretmen ¢ocuklara ince ve kalin nesneler gostererek hangilerinin ince hangilerinin kalin oldugunu sorar. Ince
ve kalin nesneler gruplanir. Daha dnceden kesilmis bir kismi kalin bir kismi ince karton seritler masaya konulur.
Karton sgeritlerin iki kutuya kalin ve ince olarak ayrilmasi istenilir. Daha sonra sinif 2 gruba ayrilir. Bir grup
kalin bir grup ince seritleri toplamakla gérevlendirilir. En ¢abuk toplayan grup oyunu kazanir.
Caligma sayfasi ¢ocuklara dagitilir. . ”Emvre ile Mert boru Legolarla oyun oynuyorlar. Cok giizel oyuncak
maketler yapmiglar. Hangisi oyuncagini yaparken kalin boru kullanmis? Soyleyelim. Kutunun icindeki
Legolardan kalin olanlar: isaretleyelim” yonergeli calisma sayfasi tamamlanir.
MATERYALLER
e Hikaye kitabi, kalin-ince nesneler, kalin- ince kesilmis seritler, caligma sayfalari
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Boyut: ince -Kalin
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte ince-kalin kavramu ile ilgili ¢aligmalar yapmalar istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Kalin ve ince seritleri gruplarken zorlandiniz mi1?
Masanin bacaklar1 ¢ok ince olsa ne olur?
Kalemlerimiz ¢ok kalin olsa ne olur?
Hangi esyalarmiz ince ?
Hangi esyalariniz kalin?
UYARLAMA




BALIK ORDEK KURBAGA

Etkinlik Cesidi : Oyun, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Sinifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri i¢in gerekli zaman verilir. Miizik
kutusundan ¢ikan ses ¢ocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklari soylenir ve kurallar1 agiklanir. Bir
Ogrencinin gozleri esarpla kapatilir. Miizik kutusu diger ¢cocuklarla smifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik
sesinin geldigi yone dogru giderek miizik kutusunu bulmaya ¢alisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger
cocuklarin katilimu ile devam eder. Ogretmen sizin bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz”
der. Her gocuk dinlemek istedigi sarkiy1 s6yler. Ardindan “Balik 6rdek kurbaga” adli sarki hep birlikte

sOylenir.

Balik Ordek Kurbaga

Z1p zip ziplar karada Paytak paytak yiiriirken
Yiizer tath sularda Kaz ve 6rdek karada
Virrak virrak seslenir Vak vak vak yiizerler
Eglenir su kurbaga Eglenirler sularda

Suda yasar baliklar
Sessiz sessiz ylizerler
Bazen siirii halinde
Bazen yalniz gezerler

Cocuklar ¢aligma masalarina alimnir. Citlembikler etkinlik kitabinda yer alan “Kurbaga Kardes” isimli etkinligin
yapilacagi agiklanir. Etkinlik sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Desenli ve diiz daireler kesim ¢izgilerinden kesilir.
Biiyiik benekli daire ortadan ikiye katlanarak kii¢iik benekli biiyiik dairenin {izerine yapistirilir. Gozler ve
ayaklar resimdeki gibi gévde kismina yapistirir.
MATERYALLER
e  Miizik kutusu
e  Sanat etkinligi sayfasi
e  Yapistirici
e Makas
SOZCUKLER
e Kurbaga
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi esyay1 kullandik?
Daha 6nce miizik kutusu gordiiniiz mii?
Smifta miizik kutusunu bulmaya calisirken zorlandiniz m1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
Hangi sarkiy1 6grendik?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 24.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Liitfen Sessiz Olahm” isimli Tiirk¢e, drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Bardaklar I¢ I¢e ” isimli oyun, matematik ve sanat etkinligi
“Erken uyumaliyiz” isimli Tiirkce , miizik ve okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







LUTFEN SESSiZ OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanmim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir. Céziim yollarindan birini seger.
DiL GELIiSiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay stirdiirtir.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari syler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alip yere gember bigiminde otururlar. Ogretmen istekli olan dgrencilerden daha nce
6grendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini syler ve birlikte tekrar edilir. “Arkadaglarim” isimli
parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Arkadaslarim

Ben biiylidiim, okula gidiyorum.(Basparmak hareket ettirilir. )

Okulda bir arkadagim oldu.(isaret parmag1 hareket ettirilir.)

Okulda iki arkadagim oldu.(Orta parmag hareket ettirilir. )

Okulda ii¢ arkadagim oldu.(Yiizik parmag: hareket ettirilir.)

Okulda dort arkadagim oldu.(Serge parmagi hareket ettirilir.)

Okulda beg arkadagim oldu.(Biitiin parmaklar hareket ettirilir.)

Ogretmen gocuklara oyun hamurlarindan hazirladig1 karakterlerle, masanin {izerinde oynatarak kisa bir dykii
anlatir.

Tavsan Ne Yapsin?

Kaplumbaga gol kenarina gelmis. Tavsan Ponpon’u goriip ona selam vermis. Ama arkadasi ona cevap
vermemis. Kaplumbaga sasirmis. Ponpon *un kendisiyle neden konusamadigina bir anlam verememis. Yanina
yaklasip dikkatle bakinca ¢ok sasirmis. Ponpon elleriyle kulaklarini kapatiyormus. Kaplumbaga ona dokununca
tavsan hemen arkasina donmiis. Kaplumbagay1 gérmiis. Kaplumbaga ona neden kulaklarini kapattigini sormus.
Ponpon, “Uyumaya ¢alistyorum ama giiriiltiiden uyuyamiyorum bende kulaklarimi kapatirsam sesleri daha az
duyarim” demis. Kaplumbaga ona bir 6neri de bulunmus...... “Sizce kaplumbaga ona ne dnermistir” diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen gocuklardan birine bir hikaye kitab1 verir. Hikaye kitabindaki
resimleri arkadaslarina anlatmasini ister bu sirada arkadaslarindan da onu dinlemeden bagirarak sarki
sOylemesini ister. Daha sonra hikayedeki resimleri arkadaslarina anlatan ¢ocuga neler hissettigi sorulur. Bu
birka¢ kez bagka ¢ocuklarla tekrarlanir. Her cocuktan da neler hissettigini anlatmalari istenilir. Ardindan her
¢ocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kelebek, kuzu, inek, tirtil, kus, ugur bocegi...vb.) Cocuklarin her
birinin kendilerine verilen hayvan karakterlerinin hangi sesi ¢ikardigini diisiinmeleri istenir. Cocuklar ses
cikartirlar. Fakat bazi hayvanlarin sesleri ¢ikmadigi i¢in bu ¢ocuklar sessiz kalir.

Cocuklarla sesli sessiz hakkinda sohbet edilir. Sinemada tiyatroda hastanede daha sessiz olunmasi gerektigi
hakkinda bilgi verilir. Baz1 ortamlarda ¢ok ses yiikseltmeden konusulmas: gerektigi, bazi ortamlarda ise ¢ok
sessiz kalinmasi gerektigi belirtilir. Sadece ortamlarda degil bazen sesli olabilecegimiz yerlerde birisi kitap
okurken, ders calisirken, banyoda, tuvalette de bu davranislarin gosterilmesi gerektigi sdylenir. Bu davranisin
hem bagkalarini rahatsiz etmeyecegi, hem de bir ahlak kurali oldugu vurgulanir.



Daha sonra ¢alisma sayfalari ¢cocuklara dagitilir. “ Eda sessizce parkta kitap okurken parkta elma sekeri satan
satictnin megafonla “En giizel elma sekerleri burdaaaaa! Diye bagirmasiyla ¢ikan sesten rahatsiz oldu. Biz
Eda’nin yerinde olsaydik sekerciye ne soylerdik? Sekercinin arabasinin iistiine ¢cocuklarin digarida satilan
yiyecekleri yememesi igin bir igaret koyalum.” Y 6nergeli calisma sayfasi uygulanir.
MATERYALLER
e Oykii kitabi, poset, Kartlar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI
e Evde sessiz olunmasi gereken yerler ve zamanlarla ilgili uyaricit minik levhalar hazirlayip birlikte kap1
yada duvarlara asmalari istenir. Asarken de sessizligin neden gerektigi ile ilgili mutlaka sohbet edilmesi
istenir.
DEGERLENDIRME
Nerelerde daha sessiz olmamiz gerekir?
Parmak oyunumuzu sevdin mi?
Neden agikta satilan yiyecekleri yememeliyiz?
Sesi ¢ikmayan hayvanlar ne hissetti?
Her seyin sesi ¢ikiyor mu ?
Cevrenizde sessiz olan neler var ?

Bazi ortamlarda sesli konugsmamak neden dnemli ?
UYARLAMA



BARDAKLAR iC iCE

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri st tste dizer. Nesneleri i¢ ige dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
OGRENME SURECI
Oyun alaninda iki kiigiik masa aralarinda mesafe kalacak sekilde yan yana konulur. Cocuklar sayilar esit iki
gruba ayilir. Masalarin yanina grup sayist kadar plastik bardak konulur. Masanin tizerine de baslangig i¢in
Ogretmen tarafindan bir bardak ters gevrilerek konulur. Gruplar arka arkaya dizilirler. Hareketli bir miizik agilir.
En 6nde duran iki ¢ocuk basla komutuyla kosarak kendi sepetlerinden bir bardak alip masadaki bardagin {izerine
ters kapatir. Bardagi kapatan cocuk, kosarak ikinci siradaki arkadasinin eline dokunarak siranin arkasina geger.
Hangi grup bardaklari dnce bitirirse oyunu o grup kazanir. I¢ ice takilan bardaklar hep birlikte sayilir.
Cocuklar masalara alinir ve dnlerine makas, yapistirici, plastik bardak, pipet, krepon kagitlari, artik malzemeler
ve ¢esitli boyalar verilir . Onceden renkli fon kartonla ¢izilmis olan 3-4-5 yaprakli ¢igeklerden her biri cocuklara
dagitilir. Her ¢ocuga 3 cigek verilir. Cigekler kenar ¢izgilerinden kesilir. Verilen pipetler sap olacak sekilde
yapistirilir. Ardindan daha 6nceden kullanilan plastik bardaklardan ¢ocuklara birer tane dagitilir. Bardaklarin
saksi olarak kullanilacagi s6ylenir. Bardaklarin iglerine uzun seritler halinde kesilmis renkli krepon kagitlari
verilerek toprak gibi doldurmalari istenir. Hazirlanan ¢igekler de saksiya sabitlenerek, 3-4-5 yaprakli ¢icek dikili
olan saksilar olusturulur. Cigeklerini ve saksilarini istedikleri sekilde siislemek ve boyamak i¢in ¢ocuklara firsat
verilir ve rehberlik edilir.
MATERYALLER
e Plastik bardak, sepetler, masa, makas, yapistirici, pipet, krepon kagitlari, artik malzemeler, cesitli
boyalar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
e “Hangi Bardagin Altinda” isimli dikkat oyunun oynanmasi istenir. (Bardaklar ters ¢evrilerek birisinin
altina bir nesne saklamak sartiyla bardaklarin yerleri degistirilip hangisinde oldugu bulunur.) Oynanilig
sekli velilere gerekirse not seklinde 6gretmen tarafindan génderilir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Oyunun kurallari nelerdi?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
Masada hangi etkinligimizi yaptik?
Bardaklardan baska ne yapabilirdik?
Her saksida kag ¢igek var?
Cigeklerin yapraklarini saydiniz mi ?

Saksilarinizi olustururken en ¢ok hangi asamada zorlandiniz?
UYARLAMa



ERKEN UYUYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e , Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlan aciklar
Gosterge: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
DIL GELISIM
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarint kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari syler.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglar agiklar. Sagligim korumak igin gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla dinlenmenin ve uykunun 6nemi ile ilgili sohbet edilir. “Biiyiimek i¢in dinlenmeye ihtiyacimiz var.
Erken yatar uykumuzu alirsak hem sagligimizi korumus oluruz, hem de daha ¢abuk biiyiiriiz.” agiklamasi yapilir.
Saglikli olmak i¢in erken uyumanin gerekli oldugu vurgulanir. “Cigek Ol “isimli parmak oyunu 6gretmen
tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar1 beklenir.
Cicek O1
Saklat saklat, saklat saklat saklat (El ¢irpilir.)
Siklat siklat, siklat siklat siklat (Parmak saklatilir.)
Dondiir dondiir, dondiir dondiir dondiir (Eller gevrilir.)
Salla salla, salla salla salla (Eller saga-sola sallanir.)
Uslu ¢ocuk ol arkana yaslan.
Kollarini bagla ¢igek ¢ocuk ol.
Kitap merkezinden se¢ilen bir 6ykii anlatilir. Daha sonra istekli gocuklarin bu hikayeyi resimlerine bakarak
tekrar etmeleri istenilir. Ardindan ”Saglik Ogiidii “adli sark sdylenir.
Saghk Ogiidii
Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar
Pislikten hi¢ hoslanmazsa
Cok uzun yasar.
Cocuklar masalara alinir. Calisma sayfasi dagitilir. “Eda erken yatip erken kalkiyor. Biz de Eda gibi saat
9.00’da yatmaliyiz. Boyanmamig yildizi, erken yatan cocuklar icin boyayalim” yonergeli caligma sayfast
uygulanir.
MATERYALLER
_ o Oykii kitab
SOZCUKLER
e Saglik
KAVRAMLAR
[} -
AILE KATILIMI
e Ailelere bir hafta boyunca ¢ocuklarinin yatis saatini takip edebilecekleri bir gizelge dnerilir. 5 giinden
olusan cizelgede saat 09:00-09:30 aras1 yattig1 her giin i¢in bir ¢igek veya yildiz boyama gibi bir sayfay1
birlikte olugturmalar1 istenir. Takibin ardindan okula géndermeleri talep edilir. Yatma saati kuralina
uyulmast i¢in ¢ocuklarini desteklenmesi sdylenir.

DEGERLENDIRME
Uyku neden 6nemlidir? Uyumadan dnce ailelerimize ne sdyleriz?
Neden erken uyumalry1z? Sarkimizin ad1 neydi?

Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Uyandigimizda ailemize ne sdyleriz? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 25.02.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP P U PP POURRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sekillerden Resim Yaptim” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik ve oyun ekinligi

“Siislit Dort” isimli matematik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Kiiciik Kurbaga Top Nerede? isimli matematik, oyun, okuma yazmaya hazirlik, miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKILLERDEN RESIiM YAPTIM

Etkinlik Cesidi :Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanmimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir .
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECT
Renkli el isi kagitlarindan kenar uzunluklari ya da gaplar1 4 ile 15 cm arasinda degisen geometrik sekiller
kesilir(kare, daire) Cocuklar masalara alinir. Bu geometrik gekilleri kullanarak onlar1 yan yana iist iiste koyarak
yeni sekiller yada resimler olusturabilecekleri sdylenir. Cocuklara yapistirict verilerek olusturduklart sekilleri
yapistirmalari istenir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak insan ev, araba, aga¢ vb. olusturabilirler. Calisma
tamamlaninca her ¢ocuk hangi sekli kullandigini neler yaptigini anlatir. Cocuklara etkinliklerini birbirlerine
gosterip incelemeleri saglanabilir.
Calisma sayfasi masalara dagitilir. “Kug evlerinin iizerindeki boyanmamusg sekilleri, resmin altindaki sekillerin
rengine uygun olarak boyayalim” yonergeli calisma sayfast uygulanir.
Hoplayalim Ziplayalim
Biiyiik kartonlardan kesilmis daire ve kare sekilleri sinifin yerlerine serpistirilir. Hem daire hem kare ¢ocuk
sayisi kadar olmalidir. Ogretmen ¢ocuklar oyunu anlatir. “Hoplayalim ziplayalim, dairemize ziplayalim” sarkisi
sOylenir. Hoplayalim ziplayalim kisminda gocuklar sinifin i¢inde serbest ziplarlar. Dairemize ziplayalim
dediginde, hemen yerdeki bir dairenin {izerine konarlar. A¢ikta kalan olmamalidir. “Hoplayalim ziplayalim,
karemize ziplayalim” dediginde de ayn1 sekilde kare sekilleri kullanilir. Hoplayalim ziplayalim kismina ¢ift
ayak, tek ayak gibi yonergeler 6gretmen tarafindan eklenir.
MATERYALLER

e Elisi kagitlari, yapistirici, ¢aligsma sayfasi, daire ve kare seklinde kesilmis fon kartonlar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Daire, Kare

e Yon/Mekanda Konum: Alt-Ust
AILE KATILIMI

e Velilerden, c¢ocuklar ile birlikte geometrik sekiller keserek ev, gemi, araba... gibi oyuncaklar

yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME
Daire sekli neye benziyor?
Kare sekli neye benziyor?
Kare ve daireden yeni sekiller yaparken zorlandiniz m1?
Etkinliklerde en ¢ok neyden hoslandiniz?
Ziplarken en ¢ok hangisinde zorlandiniz?
Cevrenizde gordiigiiniiz kare seklinde bir nesne sdyler misiniz?
Cevrenizde gordiigiiniiz daire seklinde bir nesne sdyler misiniz?
UYARLAMA



SUSLU DORT

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylrir.
DiL GELISiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.
OGRENME SURECT
Ogretmen simifa 6nceden biiyiikge mukavvadan bir 4 rakami hazirlar. Bu rakamda agiz, goz, burun, saclar,
ayaklar, eller yani karakter olabilmesi i¢in hepsi vardir. “Cocuklar sizi kiminle tanistiracagim bakin? Diyerek
smifa girer. Cocuklarin dikkatini ¢ektikten sonra 4 rakamini konusturmaya baslar. “Merhaba ¢ocuklar benim
adim 4. Daha 6nce beni duyan oldu mu ? Ben duydum ki bu sinifta beni bilen ¢ocuklar varmis. Sizinle ilgili
giizel seyler duydum. Oyunlariniz ¢ok eglenceli gegiyormus. Bende sizlerle tanigsmak istedim ve geldim. Size bir
sorum var. Beni sayabilmeniz i¢in kag¢ tane olmam gerekiyor? Bana siiftan buldugunuz nesnelerle kag adet
oldugumu gosterir misiniz?” diyerek ¢ocuklarin ¢caligmaya katilimlart saglanir. Sinifta bulunan minik top havuzu
toplar getirilir. Cocuklarla birlikte 4 rakami konusturularak 4 tane top sayma, 4 erli gruplama ¢aligsmalar1 yapilir.
ardindan ¢ocuklarla 4 kere ziplama, 4 kere elleri siklatma, 4 kere oturup kalkma gibi hareket etkinlikleri yapilir.
4 rakami sinifin en goriiniir yerinde misafir edilmek iizere bir kdseye kaldirilir.
Cocuklar galigma masalarina almir. Uzerinde dort rakaminin yazili oldugu ¢alisma sayfasi gocuklara dagitilir.
Masaya cesitli renklerde el isi kagitlar yerlestirilir. Cocuklardan el isi kagitlarini elleriyle kiiciik parcalara
bolmeleri istenir. Cocuklar kagitlar yirtarak kiiciik pargalara bolerler. Kiigiik parcalar dort rakaminin iizerine
yapistirilarak ¢alisma tamamlanir.
Ogretmen gocuklara viicutlarini kullanarak 4 rakamini olusturacaklarini sdyler. Once parmaklariyla ardindan
elleri ve kollariyla daha sonra hep birlikte olusturulur. 3 g¢ocuk secer ¢ocuklarla yerde 4 rakamini olusturur.
Daha sonra ¢ocuklardan 3 erli grup olmalarini ister gruplardan birlikte 4 rakamini olusturmalarini ister. Zorlanan
gruplara rehberlik eder.
Cocuklar masalara oturtulur. Calisma sayfalar1 dagitilir. ” Rakamlarin kesik cizgilerini ok yoniinde
birlestirelim.” ve” Kahramanimizi labirenti takip ederek bisiklete ulastiralim. Bisiklete ka¢ balon baglanmis
soyleyelim” yonergeli ¢alisma sayfalarinin uygulanmasina rehberlik edilir.
MATERYALLER

e 4 rakamli karakter, top, sinif oyuncaklari, ¢aligma sayfalari, yapistirici, el isi kagidi,kalem
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

e Ailelerden c¢ocuklar1 ile birlikte gazete ve dergilerde gordiikleri 4 rakamlarini bulmalart ve

isaretlemeleri istenilir.

DEGERLENDIRME
4 rakamini olustururken zorlandiniz mi?
Rakamlar olmasa ne olurdu?
Bu etkinlikten hoslandiniz m?
En cok hangi 4 etkinligi hosunuza gitti?
UYARLAMA




KUCUK KURBAGA TOP NEREDE?

Etkinlik Cesidi : Matematik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel
Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Gercek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ortaya bir masa almir. Uzerine ii¢ tane biiyiik boy
plastik bardak konur. Ogretmen plastik bardaklarin etrafini yesil krepon kagid1 ile kaplanus ve giilen kurbaga yiizii
ifadesi vermistir Bir pinpon topunun iizerine 4 sayisi keceli kalemle yazilir. Top bardaklardan birinin altina
saklanir. Bardaklarm agz1 yere gelecek sekilde durur. Ogretmen bardaklarin yerini kaydirarak degistirir.
Cocuklara soyle seslenir; ”Cocuklar 4 rakaminin yazili oldugu pinpon topumuz hangi kurbaga yutmus? ” diye
sorar. Cocuklari sira ile oyuna katilir. Cocuklarin topun hangi bardagin altinda oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Cikartma sayfasindaki turuncu kareleri 4 rakaminin
iizerine ornekteki gibi yapistiralim. Karenin icine 4 tane balon resmi yapistiralim” yonerge dogrultusunda
caligma tamamlanir.
“Sayilarla alkislayalim” isimli sarki 6nce 6gretmen tarafindan daha sonra hep birlikte soylenir.
Sayilarla Alkislayalim
Haydi 1,2,3 diye sayalim
41 5'1 hi¢ unutmayalim
4 1 ben cebime attim
4 deyince annemizi alkiglayalim
Haydi 1,2,3 diye sayalim
44 5'1 hi¢ unutmayalim
4 1 ben cebime attim
4 deyince babamizi alkiglayalim
Haydi 1,2,3 diye sayalim
41 5'1 hi¢ unutmayalim
4 1 ben cebime attim
4 deyince kendimizi alkiglayalim.
MATERYALLER
e 4 plastik bardak, pinpon topu, ¢aligma sayfalari,
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
o  Geometrik Sekil: Kare
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
4 rakamin yutan kurbagay1 bulmakta zorlandiniz mi1?
Bu oyundan hoslandiniz m1?
Turuncu kareleri 4 rakaminin iizerine yapistirmak eglenceli miydi? Sarki sdylerken eglendiniz mi ?
Hangi rakami 6grendik bugtin?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 28.02.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“istop “isimli oyun, hareket, Tiirkce, miizik etkinligi
“Ip Baskis1 Yapiyoruz” isimli sanat, miizik, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






isTopr

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkce, Miizik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atig yapar. Atilan
topu elleri ile tutar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 soyler.

DiL GELiSiMi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizimi ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SUREC]

Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olunur. Cocuklara istop oyunu oynanacagi soylenir.

Cocuklardan biri ebe segilir. Ebe, arkadaslarindan birinin adin1 séyleyerek topu havaya atar. Top yere diiserken,
ad1 s0ylenen ¢cocuk topu havada yakalarsa, bagka birinin adin1 sdyleyerek topu yeniden havaya atar. Topu havada
tutamayan ¢ocuk topu yerden eline aldiginda "Istop!" diye bagirir.

Kagisan cocuklar "Istop" dendigi anda olduklar1 yerde durmak zorundadir. Bu durumda ebe, duran
arkadaglarindan birini topla vurmaya calisir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar bilmeceler sorulur.

Baslatir o heceden Kutu kutu odalar Hem arkadasgtir

Cikarir hep yliceden Icinde ne giizel Tathdir sesi

Cok oglu kiz1 vardir, Oyuncaklar, kitaplar Hem anne-babadir

Ne de tath s6zii vardir. (Ogretmen) Oyun oynar I¢imizden en bilgilisi (Ogretmen)

Sark1 sdylerler
Ogretmenler gocuklar(Okul)

Daha sonra “Ogretmenim” sarkis1 6 gretilir.
Ogretmenim

Ogretmenim canim benim, canim benim,

Seni ben pek ¢ok, pek cok severim,

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana.

Okut, 6gret ve nihayet,

Yurda yararli bir insan et. So6z: R. CALAPALA Miizik: E.OKYAY

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER

o Istop



KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Ogrendigimiz sarkinin adi1 neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Oyun eglenceli miydi?
Topla oynanan baska hangi oyunlar var?

UYARLAM



iP BASKISI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Oyun Etkinligi (Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6: Nesne ya da varlhiklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir.

DIiL GELISiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢calisma maslarina alinir. Cocuklara ip baskisi yapilacag: sdylenir. Ogretmen ¢alismanin nasil
yapilacagini uygulayarak ¢ocuklara anlatir. Ip baskisi yaparken iki kisinin birbiriyle yardimlasmasi gerektigi
sOylenir. Cocuklar ipleri diledikleri renkte boyalar. A4 kagidi yatay tutularak boyanan ip kagidin sag tarafina
degisik sekilde yerlestirilir. A4 kagidi sol tarafi katlanarak ipin iizeri ortiiliir. Ipuglarindan cekilerek baski
tamamlanir.

Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi hep birlikte parka gidiyoruz. Parkta ¢ok giizel renk renk ¢igekler
goriiyoruz “Haydi gelin, bu giizel ci¢ekleri koklayalim. (Cigek koklama dykiinmesi yapilir).*

Simdi de sicak bir ¢orba iciyoruz. “Uf iif iif iiflilyoruz” ¢orbayi iifleyerek iciyoruz. Daha sonra yilan gibi “Tis tis
tisssss” yaparak yiiriiyoruz. Balonlarimiz: sisiriyoruz “puffftf puffffff pifffff’ balon iifleme, giizel bir kolonya
ya da parfiim koklama 6ykiinmesi yapilir.

Daha sonra iki sandalye arasina ip gerilir. Kumas parcalarindan kiigiik kiiciik kiyafetler kesilir. Ayni kiyafetlerin
esleri ise 1slatilir ve sinifin bazi yerlerine saklanir. Mandallar ve kuru kiyafetler bir sepetin i¢ine konur.
Cocuklara bir siire belirlenir. Siire icerisinde 1slak kiyafetler saklanan yerde bulunup sepetteki kuru kiyafetlerle
birlikte ipe mandalla asilir. Siire tamamlandiginda kag ¢ift kiyafet asildigi sayilir.

MATERYALLER

Resim Kagidi

Yiin Ip

Sulu Boya

Islak ve kuru kesilmis kumas giysiler
Mandal

Ip

SOZCUKLER

e Baski



KAVRAMLAR

e Duyu: Islak-Kuru
AILE KATILIMI
e Ailelerinden ¢ocuklariyla beraber evlerinde ¢esitli sebzelerin baskisini yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Ip baskis1 yaparken zorlandiniz mi?
Bagka nelerin baskisini yapabiliriz?
Ipleri hangi renklerde boyadiniz?
Baskida ortaya ¢ikan sekiller neye benziyordu?
Islak ve kuru kryafetleri bulmak zor oldu mu?
Oyun hosunuza gitti mi?

UYARLAMA






